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INFORMÁTICA 4º ESO
Programación curso 15/16
Profesora: Arantza Sanz (a.sanz.barreiro@gmail.com 








Alumno/a:
a) Contenidos y Temporalización
	Temporalización
	Bloque
	Contenido

	Primer trimestre


	Sumando ilusiones.
	Introducción. Presentación de las herramientas de trabajo.


	
	Presentación y tratamiento de la información.

	Procesador de textos

Presentaciones

Hoja de cálculo



	
	Sistemas operativos y seguridad informática.
	Windows, Linux y Mac OS.

Redes.

Creación de redes locales: configuración de dispositivos físicos para la interconexión de equipos informáticos.

Internet.

Seguridad en Internet. Importancia de la adopción de medidas de seguridad activa y pasiva. El correo.

Conexiones inalámbricas e intercambios de información entre dispositivos móviles.


	Segundo trimestre


	Multimedia.
	Adquisición de imagen fija mediante periféricos de entrada.

Tratamiento básico de la imagen digital: los formatos básicos y su aplicación, modificación de tamaño de las imágenes y selección de fragmentos, creación de dibujos sencillos, alteración de los parámetros de las fotografías digitales: saturación, luminosidad y brillo.

Manejo básico de imágenes digitales formadas a base de capas superpuestas. Gimp.
Captura de sonido y vídeo a partir de diferentes fuentes. Edición y montaje para la creación de contenidos multimedia. Audacity.
Las redes de intercambio como fuente de recursos multimedia.

	Tercer trimestre
	Publicación y difusión de contenidos.
	Introducción al código HTML. 
Integración y organización de elementos textuales, numéricos, sonoros y gráficos en estructuras hipertextuales.

Creación y publicación en la Web. Estándares de publicación.


	
	Internet y redes sociales.
	La información y la comunicación como fuentes de comprensión y transformación del entorno social: comunidades virtuales y globalización.

Actitud positiva hacia las innovaciones en el ámbito de las tecnologías de la información y la comunicación y hacia su aplicación para satisfacer necesidades personales y grupales.

Acceso a servicios de administración electrónica y comercio electrónico: los intercambios económicos y la seguridad.

Acceso a recursos y plataformas de formación a distancia, empleo y salud.

La propiedad y la distribución del “software” y la información: “software” libre y “software” privativo, tipos de licencias de uso y distribución.

La ingeniería social y la seguridad: estrategias para el reconocimiento del fraude, desarrollo de actitudes de protección activa ante los intentos de fraude.

Adquisición de hábitos orientados a la protección de la intimidad y la seguridad personal en la interacción en entornos virtuales: acceso a servicios de ocio.

Canales de distribución de los contenidos multimedia: música, vídeo, radio, TV.

Acceso, descarga e intercambio de programas e información. Diferentes modalidades de intercambio.




b) Criterios de evaluación
· Crear documentos de texto y presentaciones de diapositivas debidamente estructuradas, y sacar el máximo partido a las hojas de cálculo. 

· Obtener imágenes fotográficas, aplicar técnicas de edición digital a las mismas y diferenciarlas de las imágenes generadas por ordenador. Se valorará igualmente la capacidad de manejo de las imágenes formadas a base de capas superpuestas.

· Capturar, editar y montar fragmentos de vídeo con audio. 

· Diseñar y elaborar presentaciones destinadas a apoyar el discurso verbal en la exposición de ideas y proyectos. 

· Desarrollar contenidos para la red aplicando estándares de accesibilidad en la publicación de la información. 

· Participar activamente en redes sociales virtuales como emisores y receptores de información e iniciativas comunes. 

· Identificar los modelos de distribución de software y contenidos y adoptar actitudes coherentes con los mismos. 

· Conocer los principios básicos de una red local y de la red global. 

· Instalar y configurar aplicaciones y desarrollar técnicas que permitan asegurar sistemas informáticos interconectados. 

· Interconectar dispositivos móviles e inalámbricos o cableados para intercambiar información y datos.

· Entregar los trabajos en tiempo y forma.
c) Materiales y recursos

Se utilizarán habitualmente las Tecnologías de la Información y Comunicación para la elaboración y difusión de materiales, empleándose  también el correo electrónico como medio de comunicación y relación entre profesor-alumno. La profesora irá proporcionando materiales que se colgarán en una carpeta de Google Drive a la cual los alumnos podrán acceder desde una dirección de correo electrónico.
d) Procedimientos e Instrumentos de Evaluación
	Procedimientos de EvaluaciÓn
	Instrumentos de Evaluación

	Observación directa del trabajo diario.

Análisis y valoración de tareas especialmente creadas para la evaluación.

Valoración cuantitativa del avance individual (calificaciones).

Valoración cualitativa del avance individual (anotaciones y puntualizaciones).
	Evaluación de contenidos, pruebas correspondientes a la unidad.

Evaluación por competencias, pruebas correspondientes a la unidad.

Otros documentos gráficos o textuales.

Proyectos personales o grupales.


e) Criterios de calificación
· Examen o trabajos: 60%

· Trabajo en clase: 30%
· Actitud en clase: 10%

Entre las actitudes a valorar se tendrán en cuenta:

· Entrega puntual de los trabajos.
· Respeto al ritmo de la clase, a los compañeros y al profesorado. Respeto al material.
· Participación en su proceso evaluador con los instrumentos que se destinen a tal fin.
Cuando el progreso de un alumno no sea el adecuado, se establecerán medidas de refuerzo educativo. Estas medidas se adoptarán en cualquier momento del curso, tan pronto como se detecten las dificultades, y estarán dirigidas a garantizar la adquisición de los aprendizajes imprescindibles para continuar el proceso educativo. En el caso que un alumno suspenda una evaluación y la siguiente apruebe, no significa que automáticamente quede aprobada la evaluación suspensa, se hará un estudio de la evolución del alumno en el periodo transcurrido.

Firmado:


El/la profesor/a				El/la alumno/a				Su padre/madre/tutor
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