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ROBÓTICA ESO3 
Programación curso 21/22 
 
Profesora: Arantza Sanz ( asanzb02@educantabria.es )         
Alumno/a: 
 

a) Contenidos y Temporalización 
   

Todo el curso Todas 

Proceso de 
resolución de 

problemas 
tecnológicos 

Planificación del proceso de 
construcción de un prototipo. 
Confianza en las propias capacidades 
para desarrollar actitudes adecuadas y 
afrontar las dificultades propias del 
trabajo técnico. 
Aprender a trabajar en equipo con 
actitudes de respeto y tolerancia hacia 
las ideas de los demás participando 
activamente en la consecución de los 
objetivos planteados. 
Utilización de medios tecnológicos. 

Primer trimestre 
 

Evaluación 
inicial 

Electrónica 
analógica y 

digital 

Tema 0: Agradeciendo la vida. 
Tema 1: Electrónica analógica y digital. 

Ø Magnitudes eléctricas básicas. 
Ø Componentes electrónicos. 
Ø Dispositivos entrada/salida. 
Ø Análisis de circuitos elementales. 
Ø Señales analógicas y digitales. 

 

1ª Evaluación 
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Segundo 
trimestre 

 

2ª Evaluación 
 

Control y 
Robots 

Tema 2: Control y 
Robots. 

Ø Evolución de la robótica. 
Ø Elementos básicos de un robot: 

sensores, actuadores, 
microprocesador y memoria. 
Señales eléctricas en un robot. 

Ø Tipos de sensores. Digitales: 
pulsador, interruptor, final de 
carrera. Sensores analógicos: de 
intensidad de luz, temperatura, 
optoacopladores, distancia. 
Características técnicas y 
funcionamiento. 

Ø Actuadores: zumbadores, relés, 
motores cc., servomotores, leds. 
Análisis de sus características y 
aplicaciones reales. 
Características técnicas y 
funcionamiento. 

Ø Sistemas automáticos. Tipos de 
sistemas de control: lazo abierto 
y cerrado. 

Ø Componentes característicos de 
dispositivos de control: control, 
sistema, captadores, 
comparadores y actuadores. 

Tercer trimestre 
Evaluación 
final 

Programación 
de sistemas 

técnicos 

Tema 3: Programación. 
Ø Concepto de programa. 

Lenguajes de programación. 
Tipos y características. 

Ø Programación gráfica con 
software libre. Algoritmos, 
diagramas de flujo.  

Scratch 
Ø Variables: tipos. Operadores 

aritméticos y lógicos. Estructuras 
de decisión: bucles y 
condicionales. Funciones. 

Ø Aplicación de plataformas de 
control en la experimentación 
con prototipos diseñados. 
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Diseño e 
impresión 3D 

Tema 4: Diseño e impresión 3D. 
Ø Diseño 3D con software libre. 
Ø Modelos STL. 
Ø Técnicas de modelado 3D. 

 
b) Criterios de evaluación 
• Elaborar documentos técnicos empleando recursos verbales y gráficos. Se debe valorar, 

asimismo, el empleo de un vocabulario específico y de modos de expresión técnicamente 
apropiados.  

• Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo utilizando los recursos 
materiales y organizativos con criterios de economía, seguridad y respeto al medio ambiente y 
valorando las condiciones del entorno de trabajo. El grado de acabado debe mantenerse dentro 
de unos márgenes dimensionales y estéticos aceptables. 

• Aprender a trabajar con actitudes de respeto y tolerancia hacia las ideas de los demás 
participando activamente en la consecución de los objetivos planteados. 

• Utilizar de forma segura sistemas de intercambio de información. 
• Utilizar equipos informáticos y dispositivos electrónicos para elaborar y comunicar proyectos 

técnicos. 
• Analizar y describir el funcionamiento de los componentes electrónicos analógicos y bloques 

funcionales electrónicos utilizados en robótica. (T1) 
• Interpretar circuitos elementales de electrónica analógica verificando su funcionamiento  

mediante software de simulación, realizando el montaje real de los mismos. (T1) 
• Analizar y describir los elementos básicos que componen un robot y los principios que rigen su 

funcionamiento. (T2) 
• Diseñar, proyectar y construir un sistema automático o un robot y desarrollar un programa para 

controlarlo y hacer su funcionamiento de forma autónoma. (T2) 
• Analizar sistemas automáticos, diferenciando los diferentes tipos de sistemas de control, 

describiendo los componentes que los integran y valorando la importancia de estos sistemas en la 
vida cotidiana. (T2) 

• Adquirir las habilidades y los conocimientos básicos para elaborar programas informáticos. (T3) 
• Saber aplicar programas informáticos a plataformas de control para resolver problemas 

tecnológicos. (T3) 
• Diseñar piezas en 3D necesarias para la construcción de un robot utilizando software libre. (T4) 
c) Materiales y recursos 

 Se elaborará un portafolio digital siguiendo las directrices marcadas por la profesora.  
 Se utilizarán habitualmente las Tecnologías de la Información y Comunicación para la 
elaboración y difusión de materiales, empleándose  también el correo electrónico como medio de 
comunicación y relación entre profesor-alumno, o bien a través de la cuenta de correo de 
Educantabria o a través de la plataforma educativa Educamos. La profesora irá proporcionando 
materiales que se colgarán en una carpeta de Teams a la cual los alumnos podrán acceder desde 
su cuenta de Educamos. En el caso que fuera necesario, se utilizará Teams como programa para 
videoconferencia, incluído en la plataforma Educamos. 
Cada alumno dispondrá de su propio kit de arduino. 
Los siguientes enlaces corresponden a las páginas de trabajo donde trabajarán lenguajes de 
programación visual, una de ellas desde el diseño de videojuegos, y la otra con un simulador 
incluido de la tarjeta programable micro:bit. 
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https://microbit.org/ 
https://scratch.mit.edu/ 

 
d) Procedimientos e Instrumentos de Evaluación 

 
Observación directa del trabajo diario. 
Análisis y valoración de tareas especialmente 
creadas para la evaluación. 
Valoración cuantitativa del avance individual 
(calificaciones). 
Valoración cualitativa del avance individual 
(anotaciones y puntualizaciones). 

 
Evaluación de contenidos, pruebas 
correspondientes a la unidad. 
Evaluación por competencias, pruebas 
correspondientes a la unidad. 
Otros documentos gráficos o textuales. 
Evaluación del portafolio digital. 
Proyectos personales. 

 
Se realizarán cuatro sesiones de evaluación a lo largo del curso. La evaluación inicial tendrá un 
carácter eminentemente cualitativo mientras que la última tendrá la consideración de evaluación final. 
En cada sesión de evaluación se valorarán los resultados obtenidos por el alumnado desde el 
comienzo del curso hasta la fecha.  

 
e) Criterios de calificación 

La observación de comportamientos y deberes diarios, que quedan recogidos por parte del 
profesor en plantillas elaboradas desde el departamento. 10% de la nota de evaluación. 

Portafolio digital: Una correcta presentación, con los ejercicios hechos y las debidas 
correcciones. 10% sobre la nota de evaluación. 

Proyectos de carácter técnico. El trabajo en estos proyectos en el aula tic representa el 80% 
de la nota de evaluación. En caso de confinamiento, los proyectos podrán realizarse desde los 
hogares. 

Cuando el progreso de un alumno no sea el adecuado, se establecerán medidas de refuerzo 
educativo. Estas medidas se adoptarán en cualquier momento del curso, tan pronto como se 
detecten las dificultades, y estarán dirigidas a garantizar la adquisición de los aprendizajes 
imprescindibles para continuar el proceso educativo.  

 
f)   Medidas de refuerzo y procedimientos de recuperación para aquel 

alumnado cuyo progreso no sea el adecuado. 
Cuando un alumno no supere alguna de las evaluaciones intermedias, se le hará entrega de un 
plan de trabajo al concluir la evaluación en curso para recuperar los objetivos, competencias, 
criterios de evaluación no superados. Este plan tendrá una temporalización clara que no se 
extienda a lo largo de toda la evaluación siguiente. Se propone recogerlo antes de la preevaluación, 
de manera que se pueda valorar durante dicha reunión. Se entregará por escrito mediante una 
plantilla para que se devuelva firmado. Es una herramienta más del proceso evaluativo. La entrega 
de dicho material se valorará con una nota entre cero y diez puntos dependiendo de su grado de 
completitud y realización. Dicha nota se añadirá a la evaluación al apartado de proyectos.  
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También se puede acudir a medidas de atención a la diversidad, sobre todo ordinarias (refuerzo, 
adaptación en la evaluación, algún agrupamiento flexible…) 

 
 

 
La Programación íntegra de esta materia podrá obtenerse en la página web, en la Plataforma EDUCAMOS o 

solicitándola a la Jefatura de Estudios del Colegio. 
  

Firmado: 
El/la profesor/a    El/la alumno/a    Su padre/madre/tutor 


