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Programacién didactica Tecnologia y Digitalizaciéon
ESO3

Introduccion

La presente programacion didactica se atiene a lo dispuesto en:

o El Decreto 73/2022, de 27 de junio, por el que se establece el curriculo de la ESO en
Cantabria.

e La orden EDU/40/2022, de 8 de agosto, por la que se dictan instrucciones para la
implantacién de la ESO en Cantabria.

o El Decreto 78/2019, de 24 de mayo, que determina la atencién a la diversidad.

e Laorden EDU/3/2023, de 3 de marzo, por la que se regula la evaluacion en Cantabria.

o Laorden EDU/7/2023, de 23 de marzo, por la que se regula el derecho del alumnado a una
evaluacion objetiva.

Para la realizacion de esta programacién didactica se han tenido en cuenta las propuestas de
mejora recogidas en la memoria anual del curso anterior y en la rubrica de evaluacion realizada a
finales del curso pasado.

La programacion se aplica a un grupo de ESO3, formado por un total de 22 alumnos/as, en el cual
no se considera necesario aplicar medidas de atencion a la diversidad. La evaluacion de cada
alumno/a se realizara en base a los criterios establecidos atendiendo al curso correspondiente, sin
requerir la puesta en practica de adaptaciones curriculares o refuerzos educativos. En
consecuencia, durante las 3 horas a la semana que corresponden a la asignatura, no se requiere la
presencia de un profesor de apoyo. No obstante, en caso de considerarse necesaria la implantacién
de medidas auxiliares y la presencia de un profesor de apoyo al detectarse una necesidad especifica
de apoyo educativo durante la evaluacion del progreso de un estudiante, las medidas a seguir y
funciones a realizar se especifican en el apartado g) de esta programacion didactica.

a) Contribucion al desarrollo de las competencias clave, las
competencias especificas y su conexion con los descriptores del
Perfil de salida

La materia Tecnologia y Digitalizacion es la base para comprender los profundos cambios que se
dan en una sociedad cada dia mas tecnolégica, y tiene por objeto el desarrollo de ciertas destrezas
de naturaleza cognitiva y procedimental a la vez que actitudinal. Desde ella se fomenta el uso critico,
responsable y sostenible de la tecnologia, la valoraciéon de las aportaciones y el impacto de la
tecnologia en la sociedad, en la sostenibilidad ambiental y en la salud, el respeto por las normas y
los protocolos establecidos para la participacion en la red, asi como la adquisicion de valores que
propicien la igualdad y el respeto hacia los demas y hacia el trabajo propio. Desde esta materia se
promueve la cooperacion y se fomenta un aprendizaje permanente en diferentes contextos, ademas
de contribuir a dar respuesta a los retos del siglo XXI.

Entendida, la tecnologia, como el conjunto de teorias y de técnicas que permiten el
aprovechamiento practico del conocimiento cientifico, el caracter instrumental interdisciplinar de la
materia contribuye a la consecucion del perfil de salida y a la adquisicién de los objetivos de la

Prog. Didactica de Tecnologia y Digitalizacion ESO3 Curso 2023/24 1



COMI"'iNiAMARiA

LA ENSENANZA
C/ Via Cornelia n° 2 ® 39001 SANTANDER @ Tel. 942 212 358 ® E-mail cc.compania.de.maria@educantabria.es

etapa.

Las competencias especificas estan estrechamente relacionadas con los ejes estructurales que
vertebran la materia y que condicionan el proceso de ensefianza-aprendizaje de la misma. Estos
ejes estan constituidos por la aplicacién de la resolucién de problemas mediante un aprendizaje
basado en el desarrollo de proyectos, el desarrollo del pensamiento computacional, la incorporacién
de las tecnologias digitales en los procesos de aprendizaje, la naturaleza interdisciplinar propia de
la tecnologia, su aportacion a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y su
conexion con el mundo real, asi como el fomento de actitudes como la creatividad, la cooperacion,
el desarrollo tecnolégico sostenible o el emprendimiento.

Estos elementos, ademas, estan concebidos de manera que posibiliten al alumnado movilizar
conocimientos cientificos y técnicos, aplicando metodologias de trabajo creativo para desarrollar
ideas y soluciones innovadoras y sostenibles que den respuesta a necesidades o problemas
planteados, aportando mejoras significativas con una actitud creativa y emprendedora. Asimismo,
la materia permite al alumnado hacer un uso responsable y ético de las tecnologias digitales para
aprender a lo largo de la vida y reflexionar de forma consciente, informada y critica, sobre la
sociedad digital en la que se encuentra inmerso, para afrontar situaciones y problemas habituales
con éxito y responder de forma competente segun el contexto. Entre estas situaciones y problemas
cabe mencionar las generadas por la produccion y transmisién de informacion dudosa y noticias
falsas (“fake news”), las relacionadas con el logro de una comunicacion eficaz en entornos digitales,
el desarrollo tecnoldgico sostenible o los relativos a la automatizacion y programacion de objetivos
concretos, todos ellos aspectos necesarios para el ejercicio de una ciudadania activa, critica, ética
y comprometida tanto a nivel local como global.

En este sentido, ya en Educacion Primaria, se hace referencia a la digitalizacion del entorno
personal de aprendizaje, a los proyectos de disefio y al pensamiento computacional desde
diferentes areas para el desarrollo, entre otras, de la competencia digital. La materia de “Tecnologia
y Digitalizacion” de los cursos de segundo y tercero de Educacion Secundaria Obligatoria parte, por
lo tanto, de los niveles de desempefio adquiridos en la etapa anterior tanto en competencia digital,
como en competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria, contribuyendo
al fomento de las vocaciones cientifico-tecnoldgicas, especialmente entre las alumnas.

Los criterios de evaluacion como indicadores que sirven para valorar el grado de desarrollo las
competencias especificas, presentan un enfoque competencial donde el desempefio tiene una gran
relevancia y la aplicacion de los saberes basicos en diversas de situaciones de aprendizaje el modo
de su adquisicién, de manera que los aprendizajes se construyan en y desde la accion.

Los saberes basicos de la materia se organizan en cinco bloques: “Proceso de resolucién de
problemas”; “Comunicacion y difusiéon de ideas”; “Pensamiento computacional, programacion y

robotica”; “Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje” y “Tecnologia sostenible”.

La puesta en practica del primer bloque, “Proceso de resolucion de problemas” exige un
componente cientifico y técnico y ha de considerarse un eje vertebrador a lo largo de toda la
asignatura. En él se trata el desarrollo de habilidades y métodos que permitan avanzar desde la
identificacion y formulacién de un problema técnico, hasta la solucién constructiva del mismo y, todo
ello, a través de un proceso planificado y que busque la optimizacion de recursos y de soluciones.
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El bloque “Comunicacion y difusion de ideas”, que se refiere a aspectos propios de la cultura digital,
implica el desarrollo de habilidades en la interaccidon personal mediante herramientas digitales.

El bloque “Pensamiento computacional, programacién y robdética”, abarca los fundamentos de
algoritmica para el disefio y desarrollo de aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y
dispositivos méviles, siguiendo con la automatizacién programada de procesos, la conexion de
objetos cotidianos a internet y la robdtica.

Un aspecto importante de la competencia digital se aborda en el bloque “Digitalizacion del entorno
personal de aprendizaje”, enfocado a la configuracion, ajuste y mantenimiento de equipos y
aplicaciones para que sea de utilidad al alumnado y optimice su capacidad para el aprendizaje a lo
largo de la vida.

Por ultimo, en el bloque de “Tecnologia sostenible” se contempla el desarrollo de proyectos que
supongan la puesta en marcha de acciones para desarrollar estrategias sostenibles, incorporando
un punto de vista ético de la tecnologia para solucionar problemas ecosociales desde la
transversalidad.

El caracter esencialmente practico de la materia y el enfoque competencial del curriculo, requiere
metodologias especificas que lo fomenten, como la resolucion de problemas basada en el desarrollo
de proyectos, la implementacion de sistemas tecnoldgicos (eléctricos, mecanicos, robdéticos, etc.),
la construccion de prototipos y otras estrategias que favorezcan el uso de aplicaciones digitales
para el disefio, la simulacién, el dimensionado, la comunicacion o la difusion de ideas o soluciones,
por ejemplo. Del mismo modo, la aplicacion de distintas técnicas de trabajo, complementandose
entre si, y la diversidad de situaciones de aprendizaje que intervienen en la materia, deben promover
la participacién de alumnos y alumnas con una vision integral de la disciplina, resaltando su valor
social ante los desafios y retos tecnolégicos que plantea nuestra sociedad para reducir la brecha
digital y de género, prestando especial atencién a la desaparicion de estereotipos que dificultan la
adquisicion de competencias digitales en condiciones de igualdad. El desarrollo de esta materia
implica una transferencia de conocimientos, destrezas y actitudes de otras disciplinas, lo que
requiere de una activacion interrelacionada de los saberes basicos, que, aunque se presentan
diferenciados entre si para dar especial relevancia a la resolucion de problemas, la digitalizacion y
el desarrollo sostenible, deben desarrollarse vinculados. Tales saberes no deben entenderse de
manera aislada y su tratamiento debe ser integral. Por ello, las situaciones de aprendizaje deben
plantear actividades en las que los saberes actien como motor de desarrollo para hacer frente a
las incertidumbres que genera el progreso tecnoldgico y la vida en una sociedad cada vez mas
digitalizada.

Competencias especificas

1. Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica
y segura, aplicando procesos de investigacién, métodos de analisis de productos y experimentando
con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacion
de soluciones a partir de la informacién obtenida.

Esta competencia especifica aborda el primer reto de cualquier proyecto técnico: definir el problema
0 necesidad para buscar una solucion. Requiere investigar a partir de multiples fuentes, evaluando
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su fiabilidad y la veracidad de la informacion obtenida con actitud critica, siendo consciente de los
beneficios y riesgos del acceso abierto e ilimitado a la informacion que ofrece internet (intoxicacion,
acceso a contenidos, inadecuados, ...). Ademas, la transmision masiva de datos en dispositivos y
aplicaciones conlleva la adopcidon de medidas preventivas para proteger los dispositivos, la salud y
los datos personales, solicitando ayuda o denunciando de manera efectiva, ante amenazas a la
privacidad y el bienestar personal (fraude, suplantacion de identidad, ciberacoso...) y haciendo un
uso ético y saludable de la tecnologia implicada.

Por otro lado, el analisis de objetos y de sistemas incluye el estudio de los materiales empleados
en la fabricacién de los distintos elementos, las formas, el proceso de fabricacion y el ensamblaje
de los componentes. Se estudia el funcionamiento del producto, sus normas de uso, sus funciones
y sus utilidades. De la misma forma se analizan sistemas tecnoldgicos, como pueden ser algoritmos
de programacion o productos digitales, disefados con una finalidad concreta. El objetivo es
comprender las relaciones entre las caracteristicas del producto analizado y las necesidades que
cubre o los objetivos para los que fue creado, asi como, valorar las repercusiones sociales positivas
y negativas del producto o sistema y las consecuencias medioambientales del proceso de
fabricacion o del uso del mismo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL3,
STEM2, CD1, CD4, CPSAA4 y CE1.

2. Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos
interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disefar y planificar
soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

Esta competencia se asocia con dos de los pilares estructurales de la materia, como son la
creatividad y el emprendimiento, ya que aporta técnicas y herramientas al alumnado para idear y
disefar soluciones a problemas definidos que tienen que cumplir una serie de requisitos, y lo orienta
en la organizacién de las tareas que debera desempefiar de manera personal o en grupo a lo largo
del proceso de resolucién de problemas tecnologicos. El desarrollo de esta competencia implica la
planificacion, la prevision de recursos sostenibles necesarios y el fomento del trabajo cooperativo
en todo el proceso. Las metodologias/marcos de resolucion de problemas tecnolégicos requieren
la puesta en marcha de una serie de actuaciones o fases secuenciales o ciclicas que marcan la
dinamica del trabajo personal y en grupo. Abordar retos con el fin de obtener resultados concretos,
garantizando el equilibrio entre el crecimiento econémico, bienestar social y ambiental, aportando
soluciones viables e idéneas, supone una actitud emprendedora, que estimula la creatividad y la
capacidad de innovacion. Asimismo, se promueve la autoevaluacion estimando los resultados
obtenidos a fin de continuar con ciclos de mejora continua.

En este sentido, la combinacion de conocimientos con ciertas destrezas y actitudes de caracter
interdisciplinar, tales como autonomia, innovacién, creatividad, valoracion critica de resultados,
trabajo cooperativo, resiliencia y emprendimiento resultan, en fin, imprescindibles para obtener
resultados eficaces en la resolucion de problemas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCLA1,
STEM1, STEMS3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE1, CE3, CCEC3y CCEC4
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3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares
utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificaciéon y
el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta
a necesidades en diferentes contextos.

Esta competencia hace referencia, por un lado, a los procesos de construccion manual y la
fabricacion mecanica y, por otro, a la aplicacién de los conocimientos relativos a operadores y
sistemas tecnoldgicos (estructurales, mecanicos, eléctricos y electronicos) necesarios para
construir o fabricar prototipos en funcién de un disefio y planificacién previos. Las distintas
actuaciones que se desencadenan en el proceso creativo llevan consigo la intervencion de
conocimientos interdisciplinares e integrados.

Asimismo, la aplicacion de las normas de seguridad e higiene en el trabajo con materiales,
herramientas y maquinas, son fundamentales para la salud del alumnado, evitando los riesgos
inherentes a muchas de las técnicas que se deben emplear. Por otro lado, esta competencia
requiere el desarrollo de habilidades y destrezas relacionadas con el uso de las herramientas,
recursos e instrumentos necesarios (herramientas y maquinas manuales y digitales) y de actitudes
vinculadas con la superacion de dificultades, asi como la motivacién y el interés por el trabajo y la
calidad del mismo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM2,
STEM3, STEM5, CD5, CPSAA1, CE3 y CCEC3.

4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales,
utilizando medios de representacién, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los
instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales para
comunicar y difundir informacién y propuestas.

La competencia abarca los aspectos necesarios para la comunicacion y expresién de ideas. Hace
referencia a la exposicion de propuestas, representacion de disefos, manifestacion de opiniones,
etc. Asimismo, incluye la comunicacion y difusion de documentacion técnica relativa al proceso. En
este aspecto se debe tener en cuenta la aplicacion de herramientas digitales tanto en la elaboracién
de la informacion como en lo relativo a los propios canales de comunicacion.

Esta competencia requiere, ademas del uso adecuado del lenguaje y de la incorporacion de la
expresion grafica y terminologia tecnoldgica, matematica y cientifica en las exposiciones,
garantizando asi la comunicacién entre el emisor y el receptor. Ello implica una actitud responsable
y de respeto hacia los protocolos establecidos en el trabajo cooperativo y colaborativo, extensible
tanto al contexto presencial como a las actuaciones en la red, lo que supone interactuar mediante
herramientas digitales -como plataformas virtuales o redes sociales- para comunicarse, compartir
datos e informacion y trabajar colaborativamente, aplicando los cddigos de comunicacion vy
comportamiento especificos del ambito digital: la denominada «etiqueta digital».

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,
STEM4, CD3, CCEC3 y CCECA4.

5.- Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios
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del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones
a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética.

Esta competencia hace referencia a la aplicacion de los principios del pensamiento computacional
en el proceso creativo, es decir, implica la puesta en marcha de procesos ordenados que incluyen
la descomposicion del problema planteado, la estructuracion de la informacion, la modelizacion del
problema, la secuenciacion del proceso y el disefio de algoritmos para implementarlos en un
programa informatico. De esta forma, la competencia estd enfocada al disefio y activacién de
algoritmos planteados para lograr un objetivo concreto. Ejemplos de este objetivo serian el
desarrollo de una aplicacién informatica, la automatizacién de un proceso o el desarrollo del sistema
de control de una maquina en la que intervengan distintas entradas y salidas; es decir, la aplicacién
de la tecnologia digital en el control de objetos o maquinas, automatizando rutinas y facilitando la
interactuacion con los objetos incluyendo asi, los sistemas controlados mediante la programacién
de una tarjeta controladora o los sistemas robéticos. De este modo, se presenta una oportunidad
de aprendizaje integral de la misma, en la que se engloban los diferentes aspectos de disefio y
construccion de soluciones tecnoldgicas en las que intervienen tanto elementos digitales como no
digitales.

Ademas, se debe considerar el alcance de las tecnologias emergentes como son internet de las
cosas (loT), el “Big Data” o inteligencia artificial (I1A), ya presentes en nuestras vidas de forma
cotidiana. Las herramientas actuales permiten la incorporacién de las mismas en el proceso
creativo, aproximandolas al alumnado y proporcionando un enfoque técnico de sus fundamentos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CP2,
STEM1, STEMS3, CD5, CPSAA5 y CE3.

6.- Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales
de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus
necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver
problemas técnicos sencillos.

Esta competencia hace referencia al conocimiento, uso seguro y mantenimiento de los distintos
elementos que se engloban en el entorno digital de aprendizaje. El aumento actual de la presencia
de la tecnologia en nuestras vidas hace necesaria la integracién de las herramientas digitales en el
proceso de aprendizaje permanente. Por ello, esta competencia engloba la comprension del
funcionamiento de los dispositivos implicados en el proceso, asi como la identificacion de pequefas
incidencias. Para ello se hace necesario un conocimiento de la arquitectura del “hardware”
empleado, de sus elementos y de sus funciones dentro del dispositivo. Por otro lado, las
aplicaciones de “software” incluidas en el entorno digital de aprendizaje requieren una configuracién
y ajuste adaptados a las necesidades personales del usuario. Es evidente la necesidad de
comprension de los fundamentos de estos elementos y de sus funcionalidades, asi como su
aplicacion y transferencia en diferentes contextos para favorecer un aprendizaje permanente.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CP2,
CD2, CD4, CD5, CPSAA4 y CPSAAS.

7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible,
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identificando sus repercusiones y valorando la contribucion de las tecnologias emergentes para
identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno.

Esta competencia especifica hace referencia a la utilizacion de la tecnologia con actitud ética,
responsable y sostenible y a la habilidad para analizar y valorar el desarrollo tecnolégico y su
influencia en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental. Se refiere también a la comprension del
proceso por el que la tecnologia ha ido resolviendo las necesidades de las personas a lo largo de
la historia, incluyendo las aportaciones de la tecnologia tanto a la mejora de las condiciones de vida
como al disefio de soluciones para reducir el impacto que su propio uso puede provocar en la
sociedad y en la sostenibilidad ambiental.

La eclosién de nuevas tecnologias digitales y su uso generalizado y cotidiano hace necesario el
analisis y valoracion de la contribucién de estas tecnologias emergentes al desarrollo sostenible,
aspecto esencial para ejercer una ciudadania digital responsable y en el que esta competencia
especifica se focaliza. En esta linea, se incluye la valoracion de las condiciones y consecuencias
ecosociales del desarrollo tecnolégico, asi como los cambios ocasionados en la vida social y
organizacion del trabajo por la implantacién de tecnologias de la comunicacién, robética, inteligencia
artificial, etc.

En definitiva, el desarrollo de esta competencia especifica implica que el alumnado desarrolle
actitudes de interés y curiosidad por la evolucion de la tecnologia, a la vez que, por el desarrollo
sostenible y el uso ético de la misma.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM2,
STEMS5, CD4 y CC4.

b) Criterios de evaluacion, saberes basicos y distribucion temporal
La adquisicion de las competencias especificas a lo largo de la etapa se evalua a través de los
criterios de evaluacion y se lleva a cabo a través de la movilizacion de un conjunto de saberes
basicos que integran conocimientos, destrezas y actitudes.

Primera evaluacion

Unidad 1. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

Criterios de evaluacion Saberes Basicos
Competencia especifica 4. B. Comunicacion y difusion de ideas.
4.1. Representar y comunicar el proceso de - Habilidades basicas de comunicacion
creacion de un producto desde su disefio hasta su | interpersonal: vocabulario técnico apropiado y
difusién, elaborando documentacion técnica y pautas de conducta propias del entorno virtual
grafica con la ayuda de herramientas digitales, (etiqueta digital).

mpleando los formatos y el vocabulario técnico C
emp y ) D. Digitalizacion del entorno personal de
adecuados, de manera colaborativa, tanto
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presencialmente como en remoto.
Competencia especifica 6.

6.1. Comprender una variedad de formas de usar la
tecnologia de manera segura, respetuosa y
responsable, incluida la proteccion de su identidad
y privacidad en linea; reconocer contenido,
contacto y conducta inapropiados y saber como
reportar inquietudes.

6.2. Usar de manera eficiente y segura los
dispositivos digitales de uso cotidiano en la
resolucién de problemas sencillos, analizando los
componentes y los sistemas de comunicacion,
conociendo los riesgos y adoptando medidas de
seguridad para la proteccién de datos y equipos.

6.3. Crear contenidos, elaborar materiales y
difundirlos en distintas plataformas, configurando
correctamente las herramientas digitales habituales
del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus
necesidades y respetando los derechos de autor y
la etiqueta digital

6.4. Organizar la informacion de manera
estructurada, aplicando técnicas de
almacenamiento seguro.

Competencia especifica 7.

7.1. Reconocer la influencia de la actividad
tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad
ambiental a lo largo de su historia, identificando sus
aportaciones y repercusiones y valorando su
importancia para el desarrollo sostenible.

aprendizaje.

- Dispositivos digitales. Elementos del “hardware” y
“software”. Identificacion y resolucion de problemas
técnicos sencillos.

- Sistemas de comunicacion digital de uso comun.
Transmisién de datos. Tecnologias inaldmbricas
para la comunicacion.

- Herramientas y plataformas de aprendizaje.
Configuracion mantenimiento y uso critico.

- Herramientas de edicion y creacién de
contenidos. Instalacién, configuracion y uso
respetuoso y responsable. Propiedad intelectual.
Concepto de software libre y software comercial:
tipos de licencias de uso y distribucién.

- Técnicas de tratamiento, organizacion y
almacenamiento seguro de la informacion. Copias
de seguridad.

- Internet: conceptos, terminologia, estructura y
funcionamiento. Seguridad en la red: amenazas y
ataques. Proteccién de la identidad y privacidad en
linea. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos
(ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia
imagen y de la intimidad, acceso a contenidos
inadecuados, adicciones, etc.)

E. Tecnologia sostenible

- Tecnologia y Digitalizacion. Definicion. Evolucion
a lo largo de la historia. Patrimonio industrial y
figuras relevantes de Cantabria.

Unidad 2. Expresién y comunicacion grafica.

Criterios de evaluacion

Saberes Basicos

Competencia especifica 2.

2.2. Conocer las etapas del proceso de resolucion
técnica de problemas para dar solucién a un

B. Comunicacion y difusion de ideas.

- Habilidades basicas de comunicacién
interpersonal: vocabulario técnico apropiado y
pautas de conducta propias del entorno virtual
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problema técnico.

2.3. Seleccionar, planificar y organizar los
materiales y herramientas, asi como las tareas
necesarias para la construccién de una solucion a
un problema planteado, trabajando individualmente
0 en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

Competencia especifica 4.

4.1. Representar y comunicar el proceso de
creacion de un producto desde su disefio hasta su
difusion, elaborando documentacion técnica 'y
grafica con la ayuda de herramientas digitales,
empleando los formatos y el vocabulario técnico
adecuados, de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.

(etiqueta digital).

- Técnicas de representacion grafica.
Normalizacién. Acotacion y escalas.

- Disefio grafico CAD en dos y tres dimensiones
para la representacion de esquemas, circuitos,
planos y objetos.

- Herramientas digitales: para la elaboracion,
publicacion y difusién de documentacion técnica e
informacion multimedia relativa a proyectos.

Segunda evaluacion

Unidad didactica 3 — Maquinas y mecanismos.

Criterios de evaluacion

Saberes Basicos

Competencia especifica 1.

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas,
buscando y contrastando informacién procedente
de diferentes fuentes de manera critica y segura,
evaluando su fiabilidad y pertinencia.

1.2. Comprender y examinar productos
tecnoldgicos de uso habitual a través del analisis
de objetos y sistemas, empleando el método
tecnoldgico y utilizando herramientas de simulacién
en la construccion de conocimiento.

1.3. Adoptar medidas preventivas para la
proteccion de los dispositivos, los datos y a salud
personal, identificando problemas y riesgos
relacionados con el uso de la tecnologia y
analizandolos de manera ética y critica.

Competencia especifica 2.

2.1. Idear y disefiar soluciones originales a
problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas
y procedimientos interdisciplinares con actitud

A. Proceso de resolucién de problemas.

- Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de
problemas en diferentes contextos y sus fases
(Fases del proyecto técnico).

- Estrategias de busqueda critica de informacion
para la investigacion y definicion de problemas
tecnoldgicos planteados.

- Andlisis de productos y de sistemas tecnoldgicos:
construccion de conocimiento desde distintos
enfoques y ambitos.

- Distribucién de tareas y responsabilidades.
Cooperacion y trabajo en equipo.

- Estructuras para la construcciéon de modelos.
Elementos de una estructura y esfuerzos basicos a
los que estan sometidos.

- Sistemas mecanicos basicos. Mecanismos de
transmision y transformacion de movimiento.
Parametros basicos de sistemas mecanicos:
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emprendedora, perseverante y creativa.

2.2. Conocer las etapas del proceso de resolucion
técnica de problemas para dar solucién a un
problema técnico.

2.3. Seleccionar, planificar y organizar los
materiales y herramientas, asi como las tareas
necesarias para la construccién de una solucion a
un problema planteado, trabajando individualmente
0 en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

Competencia especifica 3.

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la
manipulacién y conformacion de materiales,
empleando herramientas y maquinas adecuadas,
aplicando los fundamentos de disefio, estructuras,
mecanismos, electricidad y electrénica y
respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.

Competencia especifica 4.

4.1. Representar y comunicar el proceso de
creacion de un producto desde su disefio hasta su
difusion, elaborando documentacion técnica y
grafica con la ayuda de herramientas digitales,
empleando los formatos y el vocabulario técnico
adecuados, de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.

relacion de transmision y velocidad. Montajes
fisicos y/o uso de simuladores.

- Electricidad y electronica basica para el montaje
de esquemas y circuitos fisicos o simulados.
Determinacién del valor de las magnitudes
eléctricas basicas mediante instrumentos de
medida. Ley de Ohm. Interpretacion, calculo,
disefo y aplicacién en proyectos.

- Generacion de electricidad (Energias). -
Materiales tecnolégicos de uso habitual (metales,

plasticos y madera), propiedades fisicas y
mecanicas, su impacto ambiental y reciclado.

- Herramientas y técnicas de manipulacién y
mecanizado de materiales para la construccion de
objetos y prototipos. Introduccién a la fabricacion
digital. Respeto de las normas de seguridad e
higiene.

- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y
creatividad para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

B. Comunicacion y difusion de ideas.

- Habilidades basicas de comunicacién
interpersonal: vocabulario técnico apropiado y
pautas de conducta propias del entorno virtual
(etiqueta digital).

C. Pensamiento computacional, programacion y
robotica.

- Autoconfianza e iniciativa. El error, la
reevaluacion y la depuracién como parte del
proceso de aprendizaje.

Evaluacion final

Unidad didactica 4 — Proyectos.

Criterios de evaluacion

Saberes Basicos

Competencia especifica 1.

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas,
buscando y contrastando informacién procedente

A. Proceso de resolucién de problemas.

- Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de
problemas en diferentes contextos y sus fases
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de diferentes fuentes de manera critica y segura,
evaluando su fiabilidad y pertinencia.

Competencia especifica 2.

2.1. Idear y disefiar soluciones originales a
problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas
y procedimientos interdisciplinares con actitud
emprendedora, perseverante y creativa.

2.2. Conocer las etapas del proceso de resolucion
técnica de problemas para dar solucién a un
problema técnico.

2.3. Seleccionar, planificar y organizar los
materiales y herramientas, asi como las tareas
necesarias para la construccién de una solucion a
un problema planteado, trabajando individualmente
0 en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

Competencia especifica 3.

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la
manipulacién y conformacion de materiales,
empleando herramientas y maquinas adecuadas,
aplicando los fundamentos de disefio, estructuras,
mecanismos, electricidad y electrénica y
respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.

Competencia especifica 4.

4.1. Representar y comunicar el proceso de
creacion de un producto desde su disefio hasta su
difusion, elaborando documentacion técnica 'y
grafica con la ayuda de herramientas digitales,
empleando los formatos y el vocabulario técnico
adecuados, de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.

Competencia especifica 6.

6.3. Crear contenidos, elaborar materiales y
difundirlos en distintas plataformas, configurando
correctamente las herramientas digitales habituales
del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus

(Fases del proyecto técnico).

- Estrategias de busqueda critica de informacion
para la investigacion y definicion de problemas
tecnoldgicos planteados.

- Analisis de productos y de sistemas tecnolégicos:
construccion de conocimiento desde distintos
enfoques y ambitos.

- Distribucién de tareas y responsabilidades.
Cooperacion y trabajo en equipo.

- Estructuras para la construcciéon de modelos.
Elementos de una estructura y esfuerzos basicos a
los que estan sometidos.

- Sistemas mecanicos basicos. Mecanismos de
transmision y transformacion de movimiento.
Parametros basicos de sistemas mecanicos:
relacion de transmision y velocidad. Montajes
fisicos y/o uso de simuladores.

- Electricidad y electronica basica para el montaje
de esquemas y circuitos fisicos o simulados.
Determinacién del valor de las magnitudes
eléctricas basicas mediante instrumentos de
medida. Ley de Ohm. Interpretacion, calculo,
disefo y aplicacién en proyectos.

- Generacion de electricidad (Energias). -
Materiales tecnolégicos de uso habitual (metales,
plasticos y madera), propiedades fisicas y
mecanicas, su impacto ambiental y reciclado.

- Herramientas y técnicas de manipulacién y
mecanizado de materiales para la construccion de
objetos y prototipos. Introduccién a la fabricacion
digital. Respeto de las normas de seguridad e
higiene.

- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y
creatividad para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

B. Comunicacion y difusion de ideas.

- Herramientas digitales: para la elaboracion,
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necesidades y respetando los derechos de autor y
la etiqueta digital

6.4. Organizar la informacion de manera
estructurada, aplicando técnicas de
almacenamiento seguro.

Competencia especifica 7.

7.1. Reconocer la influencia de la actividad
tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad
ambiental a lo largo de su historia, identificando sus
aportaciones y repercusiones y valorando su
importancia para el desarrollo sostenible.

7.2. Identificar las aportaciones de las tecnologias
emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la
disminucién del impacto ambiental, haciendo un
uso responsable y ético de las mismas.

7.3. Valorar la contribucion de la Tecnologia a la
consecucion de los ODS (Objetivos de Desarrollo
Sostenible).

publicacion y difusién de documentacion técnica e
informacion multimedia relativa a proyectos.

C. Pensamiento computacional, programacion y
robotica.

- Autoconfianza e iniciativa. El error, la
reevaluacion y la depuracién como parte del
proceso de aprendizaje.

E. Tecnologia sostenible

- Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacién,
investigacion, obsolescencia e impacto social y
ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias
emergentes.

- Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la
contribucion de la Tecnologia a la consecucién de
los ODS (Objetivos de Desarrollo Sostenible).

Unidad didactica 5 — Pensamiento computacional, programacion y robdtica.

Criterios de evaluacion

Saberes Basicos

Competencia especifica 5.

5.1. Describir, interpretar y disefar soluciones a
problemas informaticos a través de algoritmos y
diagramas de flujo, aplicando los elementos y
técnicas de programacién de manera creativa.

5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos
dispositivos (ordenadores, dispositivos moviles y
otros) empleando, los elementos de programacion
de manera apropiada y aplicando herramientas de
edicion, asi como modulos de inteligencia artificial
qgue anadan funcionalidades a la solucién.

5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de
manera autbnoma, con conexion a internet,
mediante el analisis, construccion y programacion

C. Pensamiento computacional, programacion y
robotica.

- Algoritmica y diagramas de flujo. Programacion
por bloques.

- Aplicaciones informaticas sencillas para
ordenador y dispositivos moviles e introduccién a la
inteligencia artificial.

- Sistemas de control programado. Montaje fisico
y/o uso de simuladores y programacion sencilla de
dispositivos. Internet de las cosas (loT).

- Partes fundamentales de los sistemas
automaticos: sensores y actuadores digitales.

- Fundamentos de la robodtica. Montaje, control
programado de robots de manera fisica o por
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de robots y sistemas de control.
Competencia especifica 6.

6.3. Crear contenidos, elaborar materiales y
difundirlos en distintas plataformas, configurando
correctamente las herramientas digitales habituales
del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus
necesidades y respetando los derechos de autor y
la etiqueta digital

6.4. Organizar la informacion de manera
estructurada, aplicando técnicas de
almacenamiento seguro.

medio de simuladores.

- Autoconfianza e iniciativa. El error, la
reevaluacion y la depuracién como parte del
proceso de aprendizaje.

E. Tecnologia sostenible

- Tecnologia y Digitalizacion. Definicion. Evolucion
a lo largo de la historia. Patrimonio industrial y
figuras relevantes de Cantabria.

- Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacién,
investigacion, obsolescencia e impacto social y
ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias
emergentes.

En la siguiente tabla resumen podemos ver marcados con una X los saberes basicos que se
desarrollaran total o parcialmente en cada unidad didactica:

Saberes basicos Unidades didacticas
1 12 8704 |5
Fases del proyecto técnico X | X
Busqueda critica de informacion X | X
Andlisis de productos y de sistemas tecnolégicos X | X
Distribucion de tareas y responsabilidades X | X
A. Proceso de Estructuras XX
resolucion de Sistemas mecanicos basicos X | X
problemas " - .
Electricidad y electronica basica X | X
Generacién de electricidad X | X
Materiales tecnologicos de uso habitual X | X
Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado X | X
Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad X | X
L Vocabulario técnico apropiado X | X | X
B. Comunicacion _ .
y difusion de Técnicas de representacion grafica X
ideas. Disefio grafico CAD en dos y tres dimensiones X
Herramientas: elaboracion, publicacién y difusion X X
Algoritmica y diagramas de flujo. Programacion X
C. Pensamiento | apjicaciones. Introduccion a la inteligencia artificial. X
computacional, -
P e Sistemas de control programado X
programacion y
Partes fundamentales de los sistemas automaticos X

Prog. Didactica de Tecnologia y Digitalizacion ESO3 Curso 2023/24 13




COMI" NI’AMARI’A

LA ENSENANZA
C/ Via Cornelia n° 2 ® 39001 SANTANDER @ Tel. 942 212 358 ® E-mail cc.compania.de.maria@educantabria.es

robotica. Fundamentos de la robética. X
Autoconfianza e iniciativa. X | X | X
Elementos del “hardware” y “software” X

D. Digitalizacién Sistemas de comunicacion digital de uso comun X

del entorno Herramientas y plataformas de aprendizaje X

persongl d.e Herramientas de edicion y creacion de contenidos X

aprendizaje. Almacenamiento seguro de la informacion X
Internet. Seguridad en la red X

E. Tecnologia Evolucion a lo largo de la historia X X

sostenible Desarrollo tecnologico X | X

Tecnologia sostenible

x

Y en la siguiente tabla resumen podemos ver marcados con una X en cada unidad didactica los
criterios de evaluacion que evaluaran el nivel de logro para alcanzar las competencias especificas
de Tecnologia ESO3

Competencia o . Unidades didacticas
especifica Criterios de evaluacién 1 > _ 7 5
Competencia 1.1 X X
especifica 1 1.2 X
1.3 X
Competencia 21 X X
especifica 2 2.2 X X
2.3 X X X
Competencia
especifica 3 3.1 X X
Competencia
especifica 4 4.1 X X X X
Competencia 5.1 X
- 5.2 X
especifica 5
5.3 X
Competencia 6.1 X
ifica 6 6.2 X
especifica 63 X < <
6.4 X X X
Competencia 7.1 X X
- 7.2 X
especifica 7
7.3 X

c) Enfoques didacticos y metodolégicos

La manera de llevar a cabo esta integraciéon es mediante el proceso de resolucién de problemas
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tecnoldgicos siguiendo el método de proyectos, por lo que las actividades procedimentales deberan
estar planteadas de tal manera que el enfoque de las mismas esté relacionado con el objetivo a
conseguir, dar solucién a un problema tecnoldgico concreto. Esta solucién puede ser un producto
fisico, como el prototipo de una maquina; o inmaterial, como por ejemplo, una presentacion
multimedia, un programa informatico de un videojuego, etc. Se fomentara el aprendizaje de
conocimientos y el desarrollo de destrezas que permitan, tanto la comprensién de los objetos
técnicos, como su utilizacion.

Se pretende a través de esta metodologia, por tanto, fomentar la creatividad del alumnado de
manera que no sélo sean usuarios responsables y criticos de la tecnologia, sino que ademas, se
conviertan en creadores de tecnologia.

Planteamiento “entificar &l Problema
del Problema

|

LDres Busqueda de
- Catdionas Informacion

(Hoja de Procesos) JV Mangjoce Heramientas
Construccion Mareisde Materia

Evaluacion

No funciona @) Si funciona

| |

Volver a los Divulgacién
apartados X

a:hrions (Memoria)
La metodologia de resolucion de problemas técnicos implica, necesariamente, que el grupo-clase
se organice en grupos de trabajo. Las actividades deben estar planteadas de tal manera que
contribuyan a la adquisicion de los saberes basicos, por lo que el trabajo en equipo, la asuncién de
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roles y la interaccién entre los miembros del grupo deben constituir la base del trabajo de los
alumnos, sin menoscabo del trabajo y del esfuerzo individual.

El trabajo en el aula tic-taller es una parte fundamental para el desarrollo del curriculo de la
asignatura de Tecnologia y Digitalizacion. Este espacio favorece el trabajo colaborativo en el que
cada uno de los integrantes aporta al equipo sus conocimientos y habilidades, asume
responsabilidades y respeta las opiniones de los demas, asi como la puesta en practica de
destrezas y la construccion de proyectos respetando las normas de seguridad y salud en el trabajo
y aplicando criterios medioambientales y de ahorro.

Como resultado de este planteamiento la actividad metodoldgica se basara en las siguientes
orientaciones:
- La adquisicion de los conocimientos técnicos y cientificos necesarios para la
comprension el desarrollo de la actividad tecnologica.
- La aplicacion de los conocimientos adquiridos al analisis de objetos tecnologicos
existentes, y a su posible manipulacion y transformacion.
- La aplicacién de esos conocimientos a un proyecto tecnolégico como término del
proceso de aprendizaje.
- La transmision de la importancia social y cultural de los objetos tecnologicos
desarrollados por el ser humano y las consecuencias sociales que han supuesto a lo
largo de la historia de la humanidad.

El uso de programas de simulacion virtual es una herramienta muy utilizada en muchas actividades
tecnoldgicas, asi, en esta materia esta herramienta es muy util y se debera usar para verificar el
funcionamiento de sistema tecnolégicos y afianzar los saberes basicos teodricos.
Consecuentemente, el uso de ordenadores es muy importante ya que, aparte de los programas de
simulacion, hay contenidos donde el ordenador es de uso obligatorio.

Con todo ello debemos conseguir que el aprendizaje sea significativo, es decir que parta de los
conocimientos previamente adquiridos y de la realidad cercana al alumnado y a sus intereses de tal
manera que se implique de manera activa y receptiva en el proceso de aprendizaje.

En el caso concreto de los alumnos que siguen el programa de bilinglismo, se les entregara
materiales en inglés. Con el objetivo que los alumnos aprendan mas vocabulario, en concreto el uso
de vocabulario técnico, mas expresiones, y sean capaces de pensar en otra lengua. La idea es
sacar provecho del inglés para aprender mas del mundo que nos rodea.

El instrumental del inglés en la ensefianza de Tecnologia y Digitalizacion como disciplina no
linguistica (DNL) no invalidara en ningun momento el uso de la lengua materna, a la cual se recurrira
siempre que sea necesario para que el alumno comprenda el contenido del discurso que se esta
llevando a cabo en esta area.

La metodologia a lo largo de las unidades para estos alumnos concretos sera:
- Objetivos de la materiaen L1y en L2.

- Vocabulario clave de la unidad en L2.
- Integracién de destrezas comunicativas en L2.

d) Materiales y recursos didacticos

Los criterios de seleccion de los materiales docentes curriculares que adopten los equipos docentes
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se ajustan a un conjunto de criterios homogéneos que proporcionan respuesta efectiva a los
planteamientos generales de intervencién educativa y al modelo antes propuesto. De tal modo, se
establecen ocho criterios o directrices generales que ayudan a evaluar la pertinencia de la seleccién:

1.
2.

3.

® N

Adecuacion al contexto educativo del centro.

Correspondencia de los objetivos promovidos con los enunciados de la
programacion.

Coherencia de los contenidos propuestos con los objetivos, presencia de los
diferentes tipos de contenido e inclusién de temas transversales.

Acertada progresién de los contenidos y objetivos, su correspondencia con el nivel y
la fidelidad a la l6gica interna de cada materia.

Adecuacion a los criterios de evaluacion del centro.

Variedad de las actividades, diferente tipologia y su potencialidad para la atencion a
las diferencias individuales.

Claridad y amenidad grafica y expositiva.

Existencia de otros recursos que facilitan la tarea educativa.

Entre los recursos didacticos, el profesor podra utilizar los siguientes:

La explicacién del profesor cuando sea estrictamente necesaria; si no es
imprescindible, mejor que los propios alumnos vayan progresando en el
autoaprendizaje.

Se elaborara un portafolio siguiendo las directrices marcadas por el profesor.
Calculadora (si es posible cientifica).

Carpeta y fichas de proyectos tecnoldgicos.

Material de dibujo técnico.

Juegos para fomentar la rapidez mental del alumno.

Material de medida (cinta métrica, cronémetro, etc.).

Mapas topograficos u otras representaciones a escala.

Informaciones en prensa que tengan algun contenido tecnoldgico.

Ordenadores y software apropiado.

Impresora 3D.

Libros de apoyo del departamento de Tecnologia.

Trabajar con distintas paginas web de contenido tecnoldgico, algunas de ellas son
las siguientes:

http://www.smconectados.com

www.librosvivos.net

http://www.e-sm.net
http://recursostic.educacion.es/secundaria/edad/3esotecnologias/
http://www.tecnologias.net
http://www.cnice.mec.es/profesores/asignaturas/tecnologias/
http://www.tecnologias.profes.net/

Utiles, maquinas y herramientas eléctricas, mecanicas, etc. necesarias para la
elaboracion de los distintos proyectos tecnolégicos.

Material para laboratorio tecnolégico (fisico, eléctrico y mecanico).

Se utilizaran las Tecnologias de la Informacion y Comunicacién para la elaboracion
y difusion de materiales, empleandose también el correo electronico como medio de
comunicacion y relacion entre profesor-alumno, o bien a través de la cuenta de correo
de Educantabria o a través de la plataforma educativa Educamos. La profesora ira
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proporcionando materiales que se colgaran en una carpeta de Teams, dentro de un
equipo de trabajo, a la cual los alumnos podran acceder desde su cuenta de
Educamos. Cada alumno dentro del equipo tiene su Bloc de notas, espacio donde
compartir diferentes archivos, etc.

e) Procedimientos, instrumentos de evaluacién y criterios de
calificacion del aprendizaje del alumnado

La evaluacion de la materia tendra un caracter continuo y formativo y se realizara mediante la
observacion y el seguimiento sistematicos. Se realizaran cuatro sesiones de evaluacion a lo largo
del curso. La inicial tendra un caracter eminentemente cualitativo, mientras que la ultima tendra la
consideraciéon de evaluacién final. En cada sesion de evaluacion se valoraran los resultados
obtenidos por el alumno desde el comienzo del curso hasta la fecha.

Todo el proceso sera acorde con nuestra metodologia. El alumnado formara parte activa a través
de:

Su portafolio

Los diferentes trabajos y actividades realizadas.

Proyectos que deberan acompafiarse de su correspondiente Memoria técnica.
Examenes con preguntas de tipo indirecto en las que el alumno no sea un simple
memorizador de formulas y conceptos, sino que sea capaz de demostrar, cdmo ha sido
el grado de aprendizaje significativo que se ha producido.

¢ Instrumentos de coevaluacion y autoevaluacion.

En todo el proceso de los referentes fundamentales seran los criterios de evaluacion. Cada
evidencia de aprendizaje sujeta a una evaluacion y a una calificacion estara ligada con uno o varios
de los criterios de evaluacion. Su grado de consecucion se contrastara a través de su instrumento
de evaluacién correspondiente de manera que se pueda seguir el progreso del alumnado en las
diferentes competencias especificas y los criterios a lo largo del curso, que quedara reflejado en un
documento Excel. El analisis global en la evaluacion final sera el referente para calificar la asignatura
con el siguiente baremo:

Insuficiente
Suficiente
Bien

Notable
Sobresaliente

La calificacion de cada criterio de evaluacion, en cada unidad, vendra dada por la ponderacién
reflejada en este mismo apartado de la programacion didactica. De esta forma, para superar una
unidad didactica, el estudiante deberia evidenciar, por lo menos, la superacién del 50% del total
ponderador de todos los criterios de evaluacion de la unidad. Analogo al analisis global arriba
expuesto, cada estudiante podra obtener una de las siguientes calificaciones para cada criterio de
evaluacién en cada unidad.

¢ Insuficiente
Suficiente
Bien
Notable
Sobresaliente
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En la asignatura que nos ocupa en esta programacién didactica, Tecnologia y Digitalizacion, la
forma de evaluar cada evaluacién sera acorde a la obtenida en la unidad didactica de dicha
evaluacién. En el caso de haber mas de una unidad didactica por evaluacién, la calificacion final de
la evaluacion sera la media aritmética de la calificacién obtenida en las distintas unidades (es
importante recordar en este punto que, para superar una unidad didactica, el estudiante deberia
evidenciar, por lo menos, la superacion del 50% del total ponderado de todos los criterios de
evaluacion de la unidad).

La evaluacion final, en junio, se realizara en base a la ponderacion de los criterios de evaluacion
alcanzados en todas las evaluaciones, aplicando la ponderacién de un tercio del criterio de
evaluacién sobre el 100% del total de la asignatura. De esta forma, por ejemplo, un criterio de
evaluacién que esté ponderado al 10% en la primera evaluacion, puntuara, como maximo, como un
0,33 (un tercio) en la calificacion final de la asignatura.

Sistema alternativo de evaluacién

El alumnado que no supere alguna evaluacion, por motivos extraordinarios, como inasistencias
justificadas por motivos de salud o alguna otra razén; se tendra en cuenta: si el alumnado estuviera
en disposicién de seguir trabajando desde su domicilio, se arbitrara la manera de hacerle llegar
actividades y materiales que le permitan un seguimiento lo mas satisfactorio posible de la
asignatura; en caso contrario, a su regreso, y tras un periodo de adaptacion se realizara una serie
de actividades o proyecto para la valoracién de la materia trabajada durante su ausencia.

Procedimientos Evidencias Instrumentos
Listas de control
Registros de trabajo (individual,

grupal...)
. : Diario de clase. Documento en el
L ) Intervenciones / aportaciones en lad t |
Observacion directa del trabajo el aula que €el/la docente recoge 1o que se

ha trabajado en la sesién, grado
de ajuste con la programacion,
modificaciones introducidas,
valoracion sobre lo que esta
ocurriendo en el aula y que facilita
la elaboracién de la memoria.

diario. Participacion en el trabajo grupal
Rutinas y/o destrezas de
pensamiento

Diario de clase.

Registro anecddtico. Para

identificar las caracteristicas del

Interaccion con el alumnado Dialogos con el alumno alumnado, con _Ia fin_alidad, _de
Puestas en comun hacer un seguimiento sistematico

para obtener datos utiles y asi
evaluar determinada situacion.

Analisis y valoracion de Diarios de trabajo del alumno/a. | Rubrica de la unidad didactica.
proyectos. Proyectos grupales: Memoria. Rubrica de la memoria.
Exposiciones. Rubrica de proyectos.
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Tabla de registro de calificaciones
de los instrumentos de
evaluacion.

Valoracion cuantitativa del
avance individual (calificaciones
de pruebas, examenes.)

Examenes escritos

Rubrica.

Plantillas o escalas de
valoracion.

Tabla de registro de calificaciones
de los instrumentos de
evaluacion.

Criterios de calificacion

Los criterios de evaluacion se entienden como los referentes que indican los niveles de desempefio
esperados en el alumnado en las situaciones de aprendizaje o actividades a las que se refieren las
competencias especificas de la materia en un momento determinado de su proceso de aprendizaje.

Para poder llevar a cabo el proceso de evaluacion, se han determinado las ponderaciones
correspondientes a cada competencia especifica y criterio de evaluacién, que son las que se pueden
ver en las siguientes tablas desglosadas por unidades:

Primera evaluacion.

Unidad 1. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.

Competencia especifica

Criterio de evaluacion

%

Instrumento de evaluacion

CE n°4.

4.1

10%

Plataformas virtuales de aprendizaje.
Educamos. Teams.

Utilizar los procedimientos basicos
de disefio de documentos y
presentaciones.

Ficha de trabajo L2.

Vocabulario técnico.

Rubrica de evaluacion.

6.1

10%

Cadigo binario. Portafolio.

Binary game:
https://learningcontent.cisco.com/ga
mes/binary/index.html

CE n°6.

6.2

10%

6.3

20%

30%

6.4

15%

Taller de hardware. Presentacién con
Thinglink.

Conocer caracteristicas de los
distintos periféricos.

Identificar los componentes basicos
de un ordenador.

Rubrica de evaluacion del taller (I).
Taller de software. Practicas Excel.
Rubrica de evaluacion del taller (II).
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CE n°7.

7.1

5%

Introduccién al mundo digital.
Visualizacion de pelicula.
Ficha de trabajo.

Rubrica de evaluacién.

Unidad didactica 2 — Expresion y comunicacion gréfica.

Competencia especifica

Criterio de evaluacion

%

Instrumento de evaluacion

CE n°2.

23

25%

Organizacion de las tareas que debe
desempefiar de manera personal o
en grupo a lo largo del proceso de
construccion del objeto. Observacion
en el aula que se registra en la
rubrica de evaluacion.

CE n°4.

4.1

75%

Disefio graficoen CADen 2y 3
dimensiones para la representacion
de objetos.

Disefio en 3D con software libre.
Tinkercad.

Modelos STL.

Impresién 3D.

Segunda evaluacion.

Unidad didactica 3 — Maquinas y mecanismos.

Competencia especifica

Criterio de evaluacion

%

Instrumento de evaluaciéon

Proyecto: Creacion de una maquina.
Se entregara la maquina solicitada,
asi como la memoria del proyecto.

CE n°1.

1.1

10%

Recopila, analiza y selecciona toda
la informacién que pueda resultar util
para disefar el proyecto. Dicha
informacion queda recogida en el
punto 2 de la “Memoria del
Proyecto”. Rubrica de evaluacion de
la Memoria.

1.2

5%

Andlisis de objetos. Observacion
directa.

1.3

5%

Adoptar medidas preventivas.
Observacion directa. Rubrica.

CE n°2.

2.1

20%

2.2

10%

23

10%

Puntos 3 y 4 de la “Memoria del
Proyecto”.

Puntos 5 y 6 de la “Memoria del
Proyecto”. Rubrica de evaluacion de
la Memoria.
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CE n°3.

3.1

20%

Punto 7 de la “Memoria del
Proyecto”. Rubrica de evaluacion de
la Memoria.

CE n°4.

4.1

20%

Punto 4 de la Memoria del proyecto:
Documentacion grafica. Punto 8. Uso
de herramientas digitales, con
formatos y vocabulario técnico
adecuado.

Rubrica de evaluacion de la
Memoria.

Tercera evaluacion.

Unidad didactica 4 — Proyectos.

Competencia especifica

Criterio de evaluacion

%

Instrumento de evaluacion

Proyecto: Creacion de una maquina
con dispositivos eléctricos y/o
electronicos. Se entregara la
maquina solicitada, asi como la
memoria del proyecto.

CE n°1.

1.1

10%

Recopila, analiza y selecciona toda
la informacién que pueda resultar util
para disefar el proyecto. Dicha
informacion queda recogida en el
punto 2 de la “Memoria del
Proyecto”. Rubrica de evaluacion de
la Memoria.

CE n°2.

21

20%

2.2

10%

23

10%

Puntos 3 y 4 de la “Memoria del
Proyecto”.

Puntos 5 y 6 de la “Memoria del
Proyecto”. Rubrica de evaluacion de
la Memoria.

CE n°3.

3.1

15%

Punto 7 de la “Memoria del
Proyecto”. Rubrica de evaluacion de
la Memoria.

CE n°4.

4.1

10%

Punto 4 de la Memoria del proyecto:
Documentacion grafica. Punto 8. Uso
de herramientas digitales, con
formatos y vocabulario técnico
adecuado.

Rubrica de evaluacion de la
Memoria.
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CE n°6 Grabar video de la maquina
6.3 o explicando su funcionamiento.
10% e . .
Difusion de contenidos.
Rubrica de evaluacioén del proyecto.

6.4 Carpeta en Teams del alumno.

5%
CE n°7 7.1 39 Punto 9 de la Memoria del Proyecto.
0 Rubrica de evaluacion del proyecto.

7.2 39,

7.3 49

Unidad didactica 5 — Pensamiento computacional, programacion y robdtica.

Competencia especifica Criterio de evaluacion % Instrumento de evaluacion
Proyecto: Disefio de una app.
5.1 20%
CE n°5. 5.2 40% | Rubrica de evaluacion de la unidad.
5.3 20%
CE n°6 6.3 10% Difusién de contenidos.
° | Rubrica de evaluacion de la unidad.
6.4 10% Carpeta en Teams del alumno.
0

f) Medidas de refuerzo y procedimientos de recuperacién para aquel
alumnado cuyo progreso no sea el adecuado

Los alumnos con evaluaciones suspensas, recibiran un Plan de trabajo donde se les indicaran los
criterios de evaluacion y saberes basicos pendientes de superar asi como indicaciones para
superarlos. Dicho plan llevara asociado un proyecto o actividades donde se evaluara la consecucion
o no de dichos criterios por parte del alumno. Para superar la evaluacion se tendran en cuenta todos
los instrumentos de evaluacion tenidos en cuenta a lo largo de la evaluacion.

También se puede acudir a medidas de atencion a la diversidad, sobre todo ordinarias (refuerzo,
adaptacion en la evaluacion, algun agrupamiento flexible...)

g) Medidas de atencién a la diversidad

Es uno de los aspectos mas importantes y complejos de cualquier accion educativa. Nuestro centro
se caracteriza por su gran heterogeneidad: alumnos procedentes de otros paises, otras
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comunidades, otros centros; de diferentes clases socio-econdmicas, etc, por lo que las diferencias
entre los alumnos son significantes. Ademas, es frecuente que se produzcan altas y bajas de
alumnos de forma mas o menos continua, lo que dificulta en ocasiones que los alumnos puedan
seguir el ritmo de la clase. Por tanto nuestra programacion debe responder a esta complejidad.
Uno de los cambios introducidos por la LOMLOE lo encontramos en al articulo 71 y tiene que ver
con los tipos de ACNEAE, estas siglas hacen referencia al alumnado con necesidades especificas
de apoyo educativo. La Ley de Educacién actual los clasifica en 8. Estas son:

— Con necesidades educativas especiales (NEE)

— Con retraso madurativo

— Con trastorno del desarrollo del lenguaje y la comunicacion

— Con trastorno de atencion o aprendizaje

— Con desconocimiento grave de la lengua y el aprendizaje

— En situacion de vulnerabilidad socioeducativa

— De altas capacidades intelectuales

— De incorporacién tardia al sistema educativo, condiciones personales o historia escolar

Los alumnos que asi lo requieran (ACNEAE) tendran un plan de trabajo, para cuya elaboracion
seguiremos las siguientes pautas:

— Valorar su nivel de competencia curricular.

— Fijar unos objetivos realistas con las caracteristicas del alumno.

— Seleccionar los saberes, lo mas similares posibles a los que estan trabajando sus
compafieros.

— Determinar los materiales y la metodologia que mejor se adapte a las caracteristicas del
alumno.

— Personalizar el proceso de evaluacién, pues es el que nos permitira reajustar todos los
elementos de este plan.

— Tomar decisiones con respecto a la reincorporacion del alumno a la dinamica normal de su
grupo, o a continuar con la adaptacién.

— Se realizara el seguimiento y evaluacion de cada alumno/a y del trabajo desarrollado por
este.

La atencién a la diversidad se contempla en tres niveles o planos: en la programacion, en la
metodologia y en los materiales.

Atencidn a la diversidad en la programacion

La programacion debe tener en cuenta los saberes basicos y las actividades en los cuales el
alumnado consigue rendimientos muy diferentes. Aunque la practica y resolucion de problemas
puede desempefiar un papel importante en el trabajo que se realice, el tipo de actividad concreta y
los métodos que se utilicen deben graduarse segun el grupo de alumnos. De la misma manera, el
grado de complejidad o de profundidad que se alcance no puede ser siempre el mismo. Por ello se
aconseja organizar las actividades en dos, de refuerzo y de ampliacién, de manera que puedan
trabajar sobre el mismo contenido alumnos de distintas necesidades.

La programacioén debe también tener en cuenta que no todos los alumnos progresan a la misma
velocidad, ni con la misma profundidad. Por eso, la programacion debe asegurar un nivel minimo
para todos los alumnos al final de la etapa, dando oportunidades para que se recuperen los
contenidos que quedaron sin consolidar en su momento, y de profundizar en aquellos que mas
interesen al alumno.
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Atencion a la diversidad en la metodologia

Desde el punto de vista metodoldgico, la atencion a la diversidad implica que el profesor:

o Detecte los conocimientos previos, para proporcionar ayuda cuando se observe una
laguna anterior.

o Procure que los saberes basicos nuevos enlacen con los anteriores, y sean los adecuados
al nivel cognitivo.

¢ Intente que la comprensidon de cada saber basico sea suficiente para que el alumnado
pueda hacer una minima aplicacion del mismo, y pueda enlazar con otros saberes basicos
similares.

Atencidn a la diversidad en los materiales utilizados

El uso de materiales de refuerzo o de ampliacion, tales como las fichas de consolidacion y de
profundizacion permite atender a la diversidad en funcion de los objetivos que se quieran trazar.

De manera mas concreta, se especifican a continuacion los instrumentos para atender a la
diversidad de alumnos que se han contemplado:
o Variedad metodolégica.
Variedad de actividades de refuerzo y profundizacion.
Multiplicidad de procedimientos en la evaluacion del aprendizaje.
Diversidad de mecanismos de recuperacion.
Trabajo en pequefios grupos.
Trabajos voluntarios.

Estos instrumentos pueden completarse con otras medidas que permitan una adecuada atencién
de la diversidad, como:
e Llevar a cabo una detallada evaluacion inicial.
e Favorecer la existencia de un buen clima de aprendizaje en el aula.
o Insistir en los refuerzos positivos para mejorar la autoestima.
o Aprovechar las actividades fuera del aula para lograr una buena cohesién e integracion
del grupo.

Si todas estas previsiones no fuesen suficientes, habra que recurrir a procedimientos institucionales,
imprescindibles cuando la diversidad tiene un caracter extraordinario, como pueda ser significativas
deficiencias en capacidades de expresion, lectura, comprension, o dificultades originadas por
incapacidad fisica o psiquica.

h) Actividades complementarias y extraescolares

Estas actividades son un factor enriquecedor en la educacion de nuestros alumnos y alumnas pues:
o Amplian su informacién.
e Les forman en diferentes facetas de su personalidad.
e Favorecen la convivencia tanto entre los propios alumnos y alumnas como entre
éstos y sus profesores y profesoras y con otras personas y entidades de interés
cultural.

Los OBJETIVOS fundamentales que pretendemos conseguir serian:
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Interesar al alumnado en su propio proceso educativo.

Desarrollar su espiritu critico.

Lograr su implicacion en el ambito tecnoldgico.

Promover en la Comunidad Educativa el sentido de la responsabilidad y la
colaboracion.

Propuesta de actividades complementarias:
Se consideran actividades complementarias las organizadas durante el horario escolar por el Centro
y que tienen un caracter diferenciado de las propiamente lectivas, por el momento, espacio o
recursos que utilizan.

e Participacion en la Science Fair.

e Visita al PCTCAN.

https://elvalledelosinventos.es/

e Visita al espacio museistico que cuenta con la exposicién permanente mas importante sobre
el inventor Leonardo Torres Quevedo.

e Realizacién del taller de fisica dedicado al transbordador.

o Realizacion de la ruta de los transbordadores.

Propuesta de actividades extraescolares:

Son actividades extraescolares aquellas encaminadas a procurar la formacién integral del alumnado
en aspectos referidos a la ampliacion de su horizonte cultural, la preparacion para su insercion en
la sociedad o el uso del tiempo libre. Se realizaran fuera del horario lectivo y tendran caracter
voluntario para el alumnado.

El grupo de Tecnologia propone las siguientes:

o Participacién en los concursos organizados por la APT. http://aptcantabria.blogspot.com/

i) Actividades de recuperacién y los procedimientos para la
evaluacion del alumnado con materias pendientes de cursos
anteriores

Los/as alumnos/as que tuvieran la materia de Tecnologia de un curso anterior suspensa podran
recuperar a lo largo del presente curso mediante el correspondiente Plan de Refuerzo
individualizado.

Teniendo en cuenta la estructura ciclica de la etapa y que los saberes basicos del curso actual son
similares a los del precedente, aunque naturalmente ampliados, el profesor llevara a cabo un
seguimiento del alumno a lo largo de todo el curso para comprobar si éste supera los indicadores
del curso anterior. Este seguimiento se podra concretar, segun el profesor estime conveniente,
mediante las siguientes actividades a realizar por el alumno:

— Actividades de repaso y refuerzo que puntualmente seran presentadas durante el curso en los
plazos que el profesor determine.

— Realizacion de proyectos que el profesor considere que ha de realizar el alumno para evaluar
el grado de consecucion de los indicadores de saberes basicos.
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— Realizacion de pruebas escritas que el profesor considere que ha de realizar el alumno para
evaluar el grado de consecucion de los indicadores de saberes basicos.

La superacion de los indicadores de saberes basicos de la materia de tecnologia que el alumno
cursa actualmente (no de la materia pendiente del curso anterior), sobre todo en el primer y en el
segundo trimestre, sera también un factor que se tendra en cuenta en el seguimiento de la materia
pendiente del curso anterior.

Los alumnos que el profesor considere que, a través del seguimiento realizado, hayan superado los
indicadores de saberes basicos, se consideraran aprobados con una calificacion de, al menos, un
Suficiente.

j) Criterios para la evaluacion del desarrollo de la programacién y de
la practica docente

La evaluacion educativa ha de hacer referencia por igual a la evaluacién del aprendizaje del
alumnado y a la de la propia programacion didactica y el proceso de intervencién didactica y la
practica docente en el aula, claves para la revision critica de nuestras practicas profesionales y para
la mejora y enriquecimiento de estas. Asi, hemos de tener en cuenta tres cuestiones basicas:

a. Es preciso extender la evaluacion intencional a todos los elementos que intervienen el
proceso de ensefianza aprendizaje (los materiales didacticos, los contextos de aprendizaje,
la actuacion docente del profesorado, el clima de trabajo en el aula, entre otros muchos).

b. Esta evaluacion tiene, por las propias caracteristicas de esos objetos de evaluacion, una
naturaleza basicamente cualitativa, que estara basada fundamentalmente en la
interpretacion de procesos, aunque también, en segun qué aspectos, dé resultados.

c. La recogida de informacion debe ser constante y no puntual, pues todas las actividades y
tareas realizadas en el aula con el alumnado nos permiten recoger informacion relevante
sobre el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Teniendo en cuenta lo anterior, ademas de evaluar los aprendizajes del alumnado,
podemos introducir elementos para la reflexion sobre los elementos siguientes, siempre
orientada a la evaluacion para la introduccién de mejoras:

1. La Programacion didactica:

o Validez y adecuacién de los objetivos generales y grado general de cumplimiento.

o Adecuacion de la organizacién general de los saberes basicos y su temporalizacion.
o Adecuacion de las estrategias metodologicas propuestas.

o Idoneidad de los instrumentos y criterios de evaluacion.

o Viabilidad global de la programacién didactica.

2. El contexto del proceso de ensefanza-aprendizaje:

o Condiciones materiales del aula y departamento (acceso a recursos, organizacion
del aula)

o Clima de trabajo en el aula (relaciones entre alumnos, relaciones profesor/alumno,
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condiciones de participacién y colaboracion).

3. Los materiales didacticos:

o Validez y sentido de su planteamiento pedagogico.

o Adecuacion de las tareas, actividades y proyectos para el desarrollo de los saberes
basicos.

o Adaptacién a las caracteristicas, intereses y capacidades del alumnado.

4. La practica docente:

Calidad de la preparacioén de las tareas de ensefanza.

Diversidad e idoneidad de los recursos empleados.

Incidencia en el aprendizaje de la actitud hacia el alumnado.

o Las herramientas para la recogida de informacion sobre todos esos aspectos nos
deben permitir, especialmente al final de cada curso, elaborar un diagndstico orientado a la
mejora de los procesos de ensefianza-aprendizaje.

o O O

Entre esas herramientas cabe destacar las siguientes:

- La observacién directa y el registro sistematico de observaciones relevantes (a traves, por
ejemplo, de un diario profesional o de listas de control) sobre todos los elementos antes
relacionados.

- La realizacion de cuestionarios al alumnado.

- La confrontacion de observaciones, reflexiones y resultados con el resto de los docentes,
y muy particularmente con los que imparten la materia.

- Resultados académicos del alumnado: Este aspecto sera evaluado por los docentes de la
materia, tras las evaluaciones del alumnado, con las actas de evaluacién y las estadisticas
de resultados de los distintos grupos. También se estudiara el grado de consecucion de las
competencias especificas, las causas de dichos resultados, la metodologia desarrollada, el
grado de cumplimiento de las temporalizaciones y las propuestas de mejora. Se dialogara
asi mismo con los propios alumnos en el aula, y se recogera su opinion a través de un
formulario que entrega el tutor del grupo.

Este analisis junto con las propuestas de mejora, se elevaran al Equipo Directivo en la Memoria
Anual, como conclusién de los apartados anteriores.

k) Concrecion de los elementos transversales y relaciéon con los
planes de centro
De acuerdo con el articulo 10 del Real Decreto 126/2014, en todas las areas curriculares se trataran
los siguientes elementos transversales. En nuestro centro los elementos transversales se trabajan
a través de los diferentes planes, programas y proyectos.

En el Plan Linguistico de Centro se trabaja:
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- La comprension lectora:

Analizar los enunciados impulsando la comprension. Un especial cuidado a la hora
de enfrentarnos al texto, cuidando en todo momento la eleccion de sus contenidos y
su adaptacion a los diferentes niveles de comprensién de nuestros alumnos y a su
diversidad.

Uso de distintas tipologias textuales.

- La expresion oral y escrita:

Produccién de esquemas y/o dibujos.

Elaboracién de un guion para presentar el texto frente a un grupo de comparieros, y
transformacién de la estructura del texto.

Hablar, escribir, dibujar y comunicar lo que leen en un texto.

Discutir y razonar sobre las cuestiones contenidas en los textos.

La toma de decisiones y su argumentacién; la comunicacién entre el grupo, el respeto
y la aceptacién de las opiniones de los demas; asi como el trabajo cooperativo para
aprender de los otros y con los otros. Al interaccionar con los demas (ya sea
trabajando en pequefio grupo o en gran grupo) deben esforzarse tanto en hacerse
entender como en escuchar a los demas.

Expresar el enunciado de una actividad con las propias palabras y ser capaz de
reelaborarlo teniendo en cuenta diferentes indicaciones.

- La comunicacion audiovisual:

Incrementar la comprensién critica de los medios de comunicacion: television, cine,
video, radio, fotografia, materiales impresos y programas de ordenador.

Desarrollar el pensamiento critico y la capacidad creativa a través del analisis y la
produccién de materiales audiovisuales.

En el Proyecto #DeCoDE

- Desarrollo de la competencia digital en educacion.

Las nuevas tecnologias estan cada vez mas presentes en nuestra sociedad y forman parte de
nuestra vida cotidiana. En este sentido el Decreto 89/2014 destaca: “El uso de las Tecnologias de
la Informacion y la Comunicacién permite enriquecer la metodologia didactica y supone un valioso
auxiliar para la ensehanza’.

La incorporacién de la informatica en el aula contempla dos vias de tratamiento que deben ser
complementarias:

Informatica como fin: tiene como objetivo ofrecer al alumnado conocimientos y
destrezas basicas sobre la informatica y el manejo de los elementos y programas del
ordenador. El ordenador se convierte, asi, en objeto de estudio en si mismo.
Informatica como medio: su objetivo es sacar todo el provecho posible de las
potencialidades de este medio; se utiliza como recurso didactico para aprender los
diversos contenidos que se van a tratar, para la presentacién de trabajos de diferente
indole y para la busqueda de informacién.
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Concrecion desde el area de Tecnologia y Digitalizacion:

- Contenido Curricular:

Realizacién de documentos técnicos.

Utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion para la confeccion
y desarrollo de un proyecto.

Analisis de los elementos fisicos de un ordenador. Arquitectura y funcionamiento de
los ordenadores.

Gestion de la informacién.

- Recursos TIC:

Informatica: hardware y software.

- Competencias Basadas en el Aprendizaje:

Adquisicion de herramientas de trabajo (analisis, esquemas, busqueda y seleccidn
de informacién significativa, etc.) que vayan articulando estrategias de aprendizaje
auténomo.

La contribucién a la competencia en comunicacion linguistica se realiza a través de
la adquisicion de vocabulario especifico, que ha de ser utilizado en los procesos de
busqueda, andlisis, seleccion, resumen y comunicacion de informacién. La lectura,
interpretacion y redacciéon de informes y documentos técnicos contribuye al
conocimiento y a la capacidad de utilizacion de diferentes tipos de textos y sus
estructuras formales.

- Competencias Operativas:

Conciencia y expresiones culturales, principalmente mediante el conocimiento y
comprension de objetos, procesos, sistemas y entornos tecnologicos y a través del
desarrollo de destrezas técnicas y habilidades para manipular objetos con precision
y seguridad.

Competencia digital, y a este desarrollo estan dirigidos especificamente una parte de
los contenidos. Se contribuira al desarrollo de esta competencia en la medida en que
los aprendizajes asociados incidan en la confianza en el uso de los ordenadores, en
las destrezas basicas asociadas a un uso suficientemente autonomo de estas
tecnologias y, en definitiva contribuyan a familiarizarse suficientemente con ellos.

En el Plan RACC

- El emprendimiento:

Adquirir estrategias para poder resolver problemas.

Desarrollar un ejercicio de creatividad colectiva entre los alumnos que permita idear
un nuevo producto o servicio capaz de resolver una necesidad cotidiana.

Tener iniciativa personal y tomar decisiones desde su espiritu critico.

Determinar las principales caracteristicas de ese nuevo producto o servicio, asi como
sus ventajas e inconvenientes frente a lo que ya existe.

Enlazar la solucion planteada (producto o servicio) con sus posibles usuarios
(mercado) y con la sociedad en general, introduciendo la iniciativa emprendedora y
el papel que esta debe jugar como motor de empleo y desarrollo.

Aprender a equivocarse y ofrecer sus propias respuestas.

Trabajar en equipo, negociar, cooperar y construir acuerdos.
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Las habilidades emprendedoras son las siguientes:

e Habilidades personales: iniciativa, autonomia, capacidad de comunicacién, sentido
critico, creatividad, adaptabilidad, observacion y andlisis, capacidad de sintesis,
vision emprendedora.

o Habilidades cognitivas: expresion y comunicacion oral, escrita y plastica; aplicacion
de recursos TIC en el aula.

o Habilidades sociales: trabajo en grupo, comunicacion; cooperacién; capacidad de
relacion con el entorno; empatia; habilidades directivas; capacidad de planificacion;
toma de decisiones y asuncion de responsabilidades; capacidad organizativa.

Plan de Educacion para el Desarrollo (EpDH)
- La educacion civica y constitucional:

o Conocimiento y respeto por los valores constitucionales de libertad, justicia, igualdad
y pluralismo politico.

o Conocimiento, respeto y aceptacién de los derechos y deberes fundamentales:
igualdad ante la ley, derecho a la vida, libertad religiosa e ideoldgica, libertad
personal, libertad de expresion, derecho de reunion, asociacién y participacion,
derecho a la educacion, al trabajo, etc.

e Conocimiento, valoracién y respeto por la organizacion territorial de Estado en
comunidades autonomas.

o Conocimiento, respeto y aceptacion de los derechos sociales, deberes y politicas
publicas: igualdad de género, proteccién de la familia, derechos de los menores y
mayores, derecho a la educacion, a las prestaciones sociales, derecho de las
personas con discapacidad o minusvalia, etc.

Desde UNITAS modelo de evangelizacion Compania de Maria Nuestra Sefiora se
trabaja:

e Potenciar la educacién en valores, proponiendo y trabajando los valores religiosos
en el ambito de la escuela.

o Plasmar dichos valores en los contenidos, procedimientos y competencias que
orientan nuestro trabajo.

e Fomentar que valores como la Interioridad, Amistad, Libertad, Solidaridad...estén
presentes en todos nuestros proyectos curriculares transversales.

En el Proyecto de Promocién de la Salud Escolar se trabaja:
Fomentar los contenidos relacionados con la alimentacion saludable y la importancia del ejercicio

fisico.

En el Programa Educacion Responsable se trabaja:

Desarrollar la inteligencia emocional de nuestros alumnos utilizando las inteligencias multiples,
haciendo hincapié en esta materia en la inteligencia cientifica.

Prog. Didactica de Tecnologia y Digitalizacion ESO3 Curso 2023/24 31



COMl‘iiNI'AMARiA

LA ENSENANZA
C/ Via Cornelia n° 2 ® 39001 SANTANDER @ Tel. 942 212 358 ® E-mail cc.compania.de.maria@educantabria.es

Dentro del Plan de Igualdad se trabajara bajo el principio de la coeducacion, entendiéndolo
como una forma de educar para la igualdad, sin discriminacion por razones de sexo, religion, cultura,
discapacidad. Se trabajara cuidando el lenguaje de las actividades, las situaciones que se plantean
en los proyectos, a través de textos que fomenten estos valores y dando visibilidad a las mujeres
matematicas y en general a las cientificas.
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