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Programacién didactica Science PRI 3

Introduccidén

La presente programacion didactica se atiene a lo dispuesto en:

. El Decreto 66/2022, de 7 de julio, por el que se establece el curriculo de la Educacioén Infantil
y Primaria en Cantabria

. La orden EDU/31/2022, de 13 de julio, por la que se dictan instrucciones para la implantacion
de la Educacion Primaria en Cantabria

. El Decreto 78/2019, de 24 de mayo, que determina la atencién a la diversidad

. La orden EDU/3/2023, de 3 de marzo, por la que se regula la evaluacion en Cantabria

. La orden EDU/7/2023, de 23 de marzo, por la que se regula el derecho del alumnado a una

evaluacion objetiva

Para la realizacion de esta programacion didactica se han tenido en cuenta las propuestas de
mejora recogidas en la memoria anual del curso 23-24

La programacion se aplica a un grupo de PRI3, formado por un total de 8 alumnos/as, en el cual a
3 se les aplican medidas de atencion a la diversidad. A todos ellos se les ayuda adaptando las
actividades dentro del aula y reforzando los conocimientos adquiridos.

a) Las competencias especificas del area de Science, asi como la
contribucién de las mismas y de la planificacion del curso al
desarrollo de las competencias béasicas

Los retos del siglo XXI demandan que nuestro sistema educativo proporcione las herramientas para
gue el alumnado pueda desarrollar su proyecto vital con garantias de éxito. El &rea de Conocimiento
del Medio Natural, Social y Cultural se concibe como un &mbito con el objetivo de que nifios y nifias
lleguen a ser personas activas, responsables y respetuosas con el mundo en el que viven y puedan
transformarlo, de acuerdo con principios éticos y sostenibles fundados en valores democraticos.

En una sociedad cada vez mas diversa y cambiante es necesario promover nuevas formas de sentir,
de pensar y de actuar. El devenir del tiempo y la interpretacién de la accion humana como
responsable del cambio implican que el alumnado tenga que adoptar un conocimiento de si mismo
y del entorno que lo rodea desde una perspectiva sistémica, para construir un mundo mas justo,
solidario, igualitario y sostenible. Esto supone también el reconocimiento de la diversidad como
riqueza pluricultural, la resolucién pacifica de conflictos y la aplicacion critica de los mecanismos
democraticos de participacion ciudadana, todo ello fundamentado en la Declaracion Universal de
los Derechos Humanos, en la Convencion sobre los Derechos del Nifio, en los principios
constitucionales, en los valores del europeismo y en el compromiso civico y social.

El alumnado debe adquirir los conocimientos, destrezas y actitudes relacionados con el uso seguro
y fiable de las fuentes de informacién y con la educacion para el desarrollo sostenible y la ciudadania
global, que incluye, entre otros, el conocimiento e impulso para trabajar a favor de la consecucion
de los Objetivos de Desarrollo Sostenible, el respeto por la diversidad etnocultural y afectivo-sexual,
la cohesion social, el espiritu emprendedor, la valoracion y conservacion del patrimonio, el
emprendimiento social y ambiental y la defensa de la igualdad efectiva entre mujeres y hombres.

Prog. Didactica de Science 3° PRI Curso 2024/25 1



ARIA

LA ENSENANZA

C/ Via Cornelia n° 2 @ 39001 SANTANDER @ Tel. 942 212 358 ® E-mail cc.compania.de.maria@educantabria.es

El desarrollo de una cultura cientifica basada en la indagacién forma una ciudadania con
pensamiento critico, capaz de tomar decisiones ante las situaciones que se le planteen, ya sea en
el ambito personal, social o educativo. Los procesos de indagacion favorecen el trabajo
interdisciplinar y la relacion de los diferentes saberes y destrezas que posee el alumnado. Desde
esta Optica, proporcionar una base cientifica sélida y bien estructurada al alumnado lo ayudara a
comprender el mundo en el que vive y lo animara a cuidarlo, respetarlo y valorarlo, propiciando el
camino hacia una transicion ecolégica justa.

En otro orden de cosas, la digitalizacion de los entornos de aprendizaje hace preciso que el
alumnado haga un uso seguro, eficaz y responsable de la tecnologia, que, junto con la promocion
del espiritu emprendedor y el desarrollo de las destrezas y técnicas béasicas del proceso tecnoldgico,
facilitara la realizacion de proyectos interdisciplinares cooperativos en los que se resuelva un
problema o se dé respuesta a una necesidad del entorno pr6ximo, de modo que el alumnado pueda
aportar soluciones creativas e innovadoras a través del desarrollo de un prototipo final con valor
ecosocial.

Para todo ello es necesario partir de los centros de interés del alumnado, acercandolo al
descubrimiento, la observacién y la indagacién de los distintos elementos naturales, sociales y
culturales del mundo que lo rodea.

El area de Conocimiento del Medio Natural, Social y Cultural engloba diferentes disciplinas y se
relaciona con otras areas del curriculo, lo que favorece un aprendizaje holistico y competencial.
Para determinar las competencias especificas, que son el eje vertebrador del curriculo, se han
tomado como referencia los objetivos generales de la etapa y el Perfil de salida del alumnado al
término de la ensefianza basica.

La evaluacion de las competencias especificas se realiza a través de los criterios de evaluacion,
que miden tanto los resultados como los procesos de una manera abierta, flexible e interconectada
dentro del curriculo.

Los saberes basicos, por su parte, se estructuran en tres bloques, que deberan aplicarse en
diferentes contextos reales para alcanzar el logro de las competencias especificas del area.

El primer blogue, «Cultura cientifica», abarca la iniciacion en la actividad cientifica, la vida en nuestro
planeta, la materia, las fuerzas y la energia. A través de la investigacion, el alumnado desarrolla
destrezas y estrategias propias del pensamiento cientifico, iniciandose de este modo en los
principios basicos del método cientifico, que propicia la indagacion y el descubrimiento del mundo
que lo rodea. Los saberes de este bloque ponen en valor el impacto de la ciencia en nuestra
sociedad desde una perspectiva de género y fomentan la cultura cientifica a través del analisis del
uso gue se hace a diario de objetos, principios e ideas con una base cientifica. También ofrece una
vision sobre el funcionamiento del cuerpo humano y la adquisicibn de habitos saludables, las
relaciones que se establecen entre los seres vivos con el entorno en el que viven, asi como el efecto
de las fuerzas y la energia sobre la materia y los objetos del entorno.

El bloque de «Tecnologia y digitalizacién» se orienta, por un lado, a la aplicacion de las estrategias
propias del desarrollo de proyectos de disefio y del pensamiento computacional, para la creacién
de productos de forma cooperativa, que resuelvan y den solucién a problemas o necesidades
concretas. Por otra parte, este bloque busca también el aprendizaje, por parte del alumnado, del
manejo basico de una variedad de herramientas y recursos digitales como medio para satisfacer
sus necesidades de aprendizaje, de buscar y comprender informacién, de reelaborar y crear
contenido, de comunicarse de forma efectiva y de desenvolverse en un ambiente digital de forma
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responsable y segura.

En el bloque de «Sociedades y territorios», se presta atencion a los retos y situaciones del presente
y del entorno local y global, para introducirse en el mundo en que vivimos de una manera mas civica,
democrética, solidaria, sostenible y comprometida. Los saberes de este bloque permiten elaborar
una interpretacion personal del mundo utilizando el pensamiento historico y las relaciones de
causalidad, simultaneidad y sucesion como medio para entender la evolucién de las sociedades a
lo largo del tiempo y del espacio. Por dltimo, ayudan a que el alumnado conozca las interacciones
entre las actividades humanas y el medio natural y social, asi como el impacto ambiental que
generan, para involucrarlo en la adquisicion de estilos de vida sostenible y en la participacién de
actividades que pongan en valor los cuidados y permitan avanzar hacia los Objetivos de Desarrollo
Sostenible de manera consciente y contextualizada.

La graduacion de estos saberes, su programacién y su secuenciacion no deben seguir
necesariamente un orden cronolégico determinado, sino que han de adecuarse a las intenciones
didacticas y formativas que marca el alumnado en cada ciclo. En este sentido, las situaciones de
aprendizaje han de ser un espacio abierto que fomente la curiosidad del alumnado y la observacion
analitica para construir su posicion personal ante la realidad, una posicién que debe considerarse
potencialmente transformadora de la realidad social existente.

1. Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura, responsable y eficiente, para buscar
informacién, comunicarse y trabajar de manera individual, en equipo y en red, y para reelaborar y
crear contenido digital de acuerdo con las necesidades digitales del contexto educativo.

En las dltimas décadas, las tecnologias de la informacion y la comunicacién se han ido adentrando
e integrando en nuestras vidas y se han expandido a todos los ambitos de nuestra sociedad,
proporcionando conocimientos y humerosas herramientas que ayudan en multitud de tareas de la
vida cotidiana.

La variedad de dispositivos y aplicaciones que existen en la actualidad hace necesario introducir el
concepto de digitalizacion del entorno personal de aprendizaje, entendido como el conjunto de
dispositivos y recursos digitales que cada alumno o alumna utiliza de acuerdo con sus necesidades
de aprendizaje y que le permiten realizar las tareas de forma eficiente, segura y sostenible, llevando
a cabo un uso responsable de los recursos digitales. Por lo tanto, esta competencia aspira a
preparar al alumnado para desenvolverse en un ambiente digital que va mas alla del mero manejo
de dispositivos y la busqueda de informacién en la red. El desarrollo de la competencia digital
permitirdA comprender y valorar el uso que se da a la tecnologia; aumentar la productividad y la
eficiencia en el propio trabajo; desarrollar estrategias de interpretacion, organizacién y analisis de
la informacion; reelaborar y crear contenido; comunicarse a través de medios informaticos, y trabajar
en equipo. Asimismo, esta competencia implica conocer estrategias para hacer un uso critico y
seguro del entorno digital, tomando conciencia de los riesgos, aprendiendo como evitarlos o
minimizarlos, pidiendo ayuda cuando sea preciso y resolviendo los posibles problemas tecnolégicos
de la forma mas autbnoma posible.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL3,
STEMA4, CD1, CD2, CD3, CD4, CD5, CCECA4.

2. Plantear y dar respuesta a cuestiones cientificas sencillas, utilizando diferentes técnicas,
instrumentos y modelos propios del pensamiento cientifico, para interpretar y explicar hechos y
fendmenos que ocurren en el medio natural, social y cultural.

Los enfoques didacticos para la ensefianza de las ciencias han de partir de la curiosidad del
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alumnado por comprender el mundo que lo rodea, favoreciendo la participacién activa en los
diferentes procesos de indagacion y exploracion propios del pensamiento cientifico. Por tanto, el
alumnado ha de poder identificar y plantear pequefios problemas; recurrir a fuentes y pruebas
fiables; obtener, analizar y clasificar informacién; generar hipotesis; hacer predicciones; realizar
comprobaciones; e interpretar, argumentar y comunicar los resultados.

Para que esta forma de trabajo genere verdaderos aprendizajes, el profesorado debe asumir el
papel de facilitador y guia, proporcionando al alumnado las condiciones, pautas, estrategias y
materiales didacticos que favorezcan el desarrollo de estas destrezas. Gracias al caracter
manipulativo y vivencial de las actividades, se ofreceran al alumnado experiencias que lo ayuden a
construir su propio aprendizaje. Ademas, es necesario contextualizar las actividades en el entorno
mas proximo, de forma que el alumnado sea capaz de aplicar lo aprendido en diferentes contextos

y situaciones. De este modo, ademas, se estimula el interés por la adquisicion de nuevos
aprendizajes y por la busqueda de soluciones a problemas que puedan plantearse en la vida
cotidiana.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,
CCL2, CCL3, STEM2, STEM4, CD1, CD2, CCA4.

3. Resolver problemas a través de proyectos de disefio y de la aplicacion del pensamiento
computacional, para generar cooperativamente un producto creativo e innovador que responda a
necesidades concretas.

La elaboracién de proyectos basados en actividades cooperativas supone el desarrollo coordinado,
conjunto e interdisciplinar de los saberes basicos de las diferentes areas para dar respuesta a un
reto o problema del entorno fisico, natural, social, cultural o tecnoldgico, utilizando técnicas propias
del desarrollo de proyectos de disefio y del pensamiento computacional. La deteccion de
necesidades, el disefio, la creacion y prueba de prototipos, asi como la evaluacion de los resultados,
son fases esenciales del desarrollo de proyectos de disefio para la obtencion de un producto final
con valor ecosocial. Por otro lado, el pensamiento computacional utiliza la descomposicién de un
problema en partes mas sencillas, el reconocimiento de patrones, la realizacién de modelos, la
seleccién de la informacién relevante y la creacion de algoritmos para automatizar procesos de la
vida cotidiana. Ambas estrategias no son excluyentes, por lo que pueden ser utilizadas de forma
conjunta de acuerdo con las necesidades del proyecto.

La realizacion de este tipo de proyectos fomenta, ademas, la creatividad y la innovacién al generar
situaciones de aprendizaje donde no existe una Unica solucién correcta, sino que toda decision,
errénea o acertada, se presenta como una oportunidad para obtener informacion valida que ayudara
a elaborar una mejor solucion. Estas situaciones propician, ademas, un entorno adecuado para el
trabajo cooperativo, donde se desarrollan destrezas como la argumentacion, la comunicacién
efectiva de ideas complejas, la toma de decisiones compartidas y la gestion de los conflictos de
forma dialogada.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM3,
STEM4, CD5, CPSAA3, CPSAA4, CPSAA5S, CE1, CE3, CCECA4.

4. Conocer y tomar conciencia del propio cuerpo, asi como de las emociones y sentimientos propios

y ajenos, aplicando el conocimiento cientifico, para desarrollar habitos saludables y para conseguir
el bienestar fisico, emocional y social.
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La toma de conciencia del propio cuerpo desde edades tempranas permite al alumnado conocerlo
y controlarlo, asi como mejorar la ejecucion de los movimientos y su relacién con el entorno, siendo
ademas el cuerpo la via de expresion de los sentimientos y emociones. Su regulacion y expresion
fortalecen el optimismo, la resiliencia, la empatia y la busqueda de propésitos, y permiten gestionar
constructivamente los retos y los cambios que surgen en su entorno.

El conocimiento cientifico que adquiere el alumnado sobre el cuerpo humano y los riesgos para la
salud a lo largo de su escolaridad debe vincularse con acciones de prevencion mediante el
desarrollo de habitos, estilos y comportamientos de vida saludables. Esto, unido a la educacién
afectivo-sexual adaptada a su nivel madurativo, son elementos imprescindibles para el crecimiento,
el desarrollo y el bienestar de una persona sana en todas sus dimensiones: fisica, emocional y
social.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM5,
CPSAAL, CPSAA2, CPSAA3, CC3..

5. Identificar las caracteristicas de los diferentes elementos o sistemas del medio natural, social y
cultural, analizando su organizacion y propiedades y estableciendo relaciones entre los mismos,
para reconocer el valor del patrimonio cultural y natural, conservarlo, mejorarlo y emprender
acciones para su uso responsable.

Conocer los diferentes elementos y sistemas que conforman el medio natural, social y cultural es el
primer paso para comprender y valorar su riqueza y diversidad. Por eso, esta competencia persigue
que el alumnado no solo conozca los diferentes elementos del medio que lo rodea de manera
rigurosa y sistémica, sino que establezca relaciones entre los mismos. De esta forma, se persigue
el objetivo de que el alumnado conozca, comprenda, respete, valore y proteja el medio natural,
social y cultural desde la perspectiva del espacio y del tiempo. Comprender, por ejemplo, cémo los
seres Vivos, incluidos los seres humanos, se adaptan al entorno en el que viven y establecen
relaciones con elementos bibticos o abibticos, 0 como se comporta la materia ante la presencia de
diferentes fuerzas, permite al alumnado adquirir un conocimiento cientifico conectado que
movilizara en las investigaciones o proyectos que realice. También permite visibilizar los problemas
relacionados con el uso del espacio y sus transformaciones, los cambios y adaptaciones
protagonizados por los humanos a través del tiempo para sus necesidades y las distintas
organizaciones sociales que han ido desarrollandose.

La toma de conciencia del continuo uso y explotacién de los recursos del territorio ha de favorecer
que el alumnado desarrolle acciones de uso sostenible, conservacion y mejora del patrimonio
natural y cultural, considerandolo como un bien comun. Ademas, debe promover el compromiso y
la propuesta de actuaciones originales y éticas que respondan a los retos naturales, sociales y
culturales planteados.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1,
STEM2, STEM4, STEM5, CD1, CC4, CE1, CCEC1.

6. Identificar las causas y consecuencias de la intervencion humana en el entorno, desde los puntos
de vista social, econémico, cultural, tecnoldgico y ambiental, para mejorar la capacidad de afrontar
problemas, buscar soluciones y actuar de manera individual y cooperativa en su resolucion, y para
poner en practica estilos de vida sostenibles y consecuentes con el respeto, el cuidado y la
proteccion de las personas y del planeta.

Conocer como ha evolucionado la interaccion del ser humano con el mundo que lo rodea en el uso
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y aprovechamiento de los bienes comunes mediante procesos tecnolégicos cada vez mas
avanzados resulta esencial para que el alumnado reflexione y sea consciente de los limites de la
biosfera, de los problemas asociados con el consumo acelerado de bienes y el establecimiento de
un modelo energético basado en los combustibles fosiles. De esta manera, el alumnado podra
afrontar los retos y desafios de la sociedad contemporanea de forma sostenible.

Comprender las relaciones de interdependencia y ecodependencia, asi como la importancia que
tienen para nosotros, como seres sociales dependientes, los cuidados que nos aporta la comunidad,
es el punto de partida para poder identificar y profundizar en las diferentes problematicas que
plantea el modelo de sociedad actual y su impacto a nivel local y global. Es preciso, por tanto, dotar
al alumnado de herramientas que faciliten su empoderamiento como agente de cambio ecosocial
desde una perspectiva emprendedora y cooperativa. Esto supone que disefie, participe y se
involucre en actividades que permitan avanzar hacia los Objetivos de Desarrollo Sostenible de
manera consciente y contextualizada. Asi, serd participe de la construccion de modelos de relacién
y convivencia basados en la empatia, la cooperacion y el respeto a las personas y al planeta.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL5,
STEM2, STEM5, CPSAA4, CC1, CC3, CC4, CEL1.

b) Criterios de evaluacion, saberes basicos y distribucion temporal

Primera evaluacién

Unidad 1. We have healthy habits

Criterios de evaluacion

Saberes Basicos

2.1. Formular preguntas y realizar predicciones
razonadas, demostrando curiosidad por el medio
natural, social y cultural cercano.

2.2. Buscar y seleccionar informacién de diferentes
fuentes seguras y fiables, utilizdndola en
investigaciones relacionadas con el medio natural,
social y cultural y adquiriendo Iéxico cientifico
bésico.

4.1. Mostrar actitudes que fomenten el bienestar
emocional y social, identificando las emociones
propias y las de los deméas, mostrando empatia y
estableciendo relaciones afectivas saludables.

5.1. Reconocer las caracteristicas, la organizacion y
las propiedades de los elementos del medio natural,
social y cultural a través de la indagacion, utilizando
las herramientas y procesos adecuados.

5.2. Identificar conexiones sencillas entre diferentes
elementos del medio natural social y cultural
mostrando comprension de las relaciones que se
establecen.

6.1. Identificar problemas ecosociales, proponer
posibles soluciones y poner en practica estilos de
vida sostenible, reconociendo comportamientos
respetuosos de cuidado, corresponsabilidad y
proteccion del entorno y uso sostenible de los
recursos naturales, y expresando los cambios
positivos y negativos causados en el medio por la
accién humana.

A. Cultura cientifica

1. Iniciacion en la actividad cientifica.

- Procedimientos de indagacién adecuados a las
necesidades de la investigacion (observacion en el
tiempo, identificacion y clasificaciéon, busqueda de
patrones, creacion de modelos, investigacion a
través de busqueda de informacion, experimentos
con control de variables...).

- Fomento de la curiosidad, la iniciativa y la
constancia en la realizacion de las diferentes
investigaciones.

B. Tecnologia y digitalizacién

2. Proyectos de disefio vy
computacional.

- Técnicas cooperativas sencillas para el trabajo en
equipo y estrategias para la gestion de conflictos y
promocion de conductas empaticas e inclusivas.

pensamiento

C. Sociedades y territorios

3. Alfabetizacion civica.

Seguridad vial. La ciudad como espacio de
convivencia. Normas de circulacién, sefiales vy
marcas viales. Movilidad segura, saludable y
sostenible como peatones o como usuarios de los
medios de locomocion.
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Segunda evaluacion

Unidad 2. We protect animals

Criterios de evaluacion

Saberes Basicos

2.1 Formular preguntas y realizar predicciones
razonadas, demostrando curiosidad por el medio
natural, social y cultural cercano.

2.2 Buscar y seleccionar informacion de diferentes
fuentes seguras y fiables, utilizdndola en
investigaciones relacionadas con el medio natural,
social y cultural y adquiriendo Iéxico cientifico
bésico.

2.4 Proponer posibles respuestas a las preguntas
planteadas, a través de la interpretacion de la
informacion 'y los  resultados  obtenidos,
comparandolos con las predicciones realizadas.

2.5 Presentar los resultados de las investigaciones
en diferentes formatos, utilizando lenguaje cientifico
basico y explicando los pasos seguidos.

3.1 Construir en equipo un producto final sencillo
que dé solucibn a un problema de disefo,
proponiendo  posibles  soluciones, probando
diferentes prototipos y utilizando de forma segura las
herramientas, técnicas y materiales adecuados.

3.2 Presentar el producto final de los proyectos de
disefio en diferentes formatos y explicando los
pasos seguidos.

5.1 Identificar las caracteristicas, la organizacién y
las propiedades de los elementos del medio natural,
social y cultural a través de la indagacion y utilizando
las herramientas y procesos adecuados.

5.2 Identificar conexiones sencillas entre diferentes
elementos del medio natural social y cultural
mostrando comprension de las relaciones que se
establecen.

5.3 Proteger el patrimonio natural y cultural y
valorarlo como un bien comin, adoptando
conductas respetuosas para su disfrute 'y
proponiendo acciones para Ssu conservacion y
mejora.

6.1 Identificar problemas ecosociales, proponer
posibles soluciones y poner en practica estilos de
vida sostenible, reconociendo comportamientos
respetuosos de cuidado, corresponsabilidad vy
proteccion del entorno y uso sostenible de los
recursos naturales, y expresando los cambios
positivos y negativos causados en el medio por la
accioén humana.

A. Cultura cientifica

1. Iniciacion en la actividad cientifica.

- Procedimientos de indagacién adecuados a las
necesidades de la investigacion (observacion en el
tiempo, identificacion y clasificaciéon, busqueda de
patrones, creacion de modelos, investigacion a
través de busqueda de informacion, experimentos
con control de variables...).

- Fomento de la curiosidad,
constancia en
investigaciones.
La importancia del uso de la ciencia y la tecnologia
para ayudar a comprender las causas de las propias
acciones, tomar decisiones razonadas y realizar
tareas de forma mas eficiente.

2. Lavida en nuestro planeta.

Los reinos de la naturaleza desde una perspectiva
general e integrada a partir del estudio y analisis de
las caracteristicas de diferentes ecosistemas.

la iniciativa y la
la realizaciébn de las diferentes

B. Tecnologia y digitalizacion

2. Proyectos de disefio vy
computacional.

- Dispositivos y recursos digitales de acuerdo con las
necesidades del contexto educativo.

- Técnicas cooperativas sencillas para el trabajo en
equipo y estrategias para la gestion de conflictos y
promocién de conductas empaticas e inclusivas.

pensamiento

Evaluacion final

Unidad 3. We take care of vertebrates
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Criterios de evaluacion

Saberes Basicos

1.1 Utilizar dispositivos y recursos digitales, de
acuerdo con las necesidades del contexto educativo
de forma segura, buscando informacién,
comunicandose y trabajando de forma individual y
en equipo, reelaborando y creando contenidos
digitales sencillos.

2.1 Formular preguntas y realizar predicciones
razonadas, demostrando curiosidad por el medio
natural, social y cultural cercano.

5.1 Identificar las caracteristicas, la organizacion y
las propiedades de los elementos del medio natural,
social y cultural a través de la indagacion y utilizando
las herramientas y procesos adecuados.

A. Cultura cientifica

1. Iniciacion en la actividad cientifica.

- Procedimientos de indagacién adecuados a las
necesidades de la investigacion (observacion en el
tiempo, identificacién y clasificacién, blisqueda de
patrones, creacion de modelos, investigacion a
través de busqueda de informacién, experimentos
con control de variables...).

- Vocabulario cientifico basico relacionado con las
diferentes investigaciones.

- Fomento de la curiosidad, la iniciativa y la
constancia en la realizacion de las diferentes
investigaciones

2. Lavida en nuestro planeta.

- Los reinos de la naturaleza desde una perspectiva
general e integrada a partir del estudio y analisis de
las caracteristicas de diferentes ecosistemas.

- Caracteristicas propias de los animales que
permiten su clasificaciéon y diferenciacion en
subgrupos relacionados con su capacidad
adaptativa al medio: obtencion de energia, relacion
con el entorno y perpetuacion de la especie.

B. Tecnologia y digitalizacion

1. Digitalizacion del entorno
aprendizaje.

- Dispositivos y recursos digitales de acuerdo con las
necesidades del contexto educativo.

Estrategias de busquedas guiadas de informacién
seguras y eficientes en internet (valoracion,
discriminacién, seleccién y organizacion).

2. Proyectos de disefilo y pensamiento
computacional.

- Fases de los proyectos de disefio: disefio,
prototipado, prueba y comunicacion.

Materiales, herramientas y objetos adecuados a la
consecucion de un proyecto de disefio.

- Técnicas cooperativas sencillas para el trabajo en
equipo y estrategias para la gestién de conflictos y
promocién de conductas empaticas e inclusivas.

personal de

Unidad 4. We preserve ecosystems

Criterios de evaluacion

Saberes Basicos

1.1 Utilizar dispositivos y recursos digitales, de
acuerdo con las necesidades del contexto educativo
de forma segura, buscando informacién,
comunicandose y trabajando de forma individual y
en equipo, reelaborando y creando contenidos
digitales sencillos.

2.1 Formular preguntas y realizar predicciones
razonadas, demostrando curiosidad por el medio
natural, social y cultural cercano.

A. Cultura cientifica

1. Iniciacion en la actividad cientifica.

- Procedimientos de indagacién adecuados a las
necesidades de la investigacion (observacion en el
tiempo, identificacién y clasificacién, blisqueda de
patrones, creacion de modelos, investigacion a
través de busqueda de informacién, experimentos
con control de variables...).
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2.2 Buscar y seleccionar informacion de diferentes
fuentes seguras y fiables, utilizandola en
investigaciones relacionadas con el medio natural,
social y cultural y adquiriendo léxico cientifico
bésico.

3.1 Construir en equipo un producto final sencillo
que dé solucibn a un problema de disefo,
proponiendo  posibles  soluciones, probando
diferentes prototipos y utilizando de forma segura las
herramientas, técnicas y materiales adecuados.

3.2 Presentar el producto final de los proyectos de
disefio en diferentes formatos y explicando los
pasos seguidos.

4.1 Mostrar actitudes que fomenten el bienestar
emocional y social, identificando las emociones
propias y las de los demas, mostrando empatia y
estableciendo relaciones afectivas saludables.

5.1 Identificar las caracteristicas, la organizacién y
las propiedades de los elementos del medio natural,
social y cultural a través de la indagacion y utilizando
las herramientas y procesos adecuados.

5.2 Identificar conexiones sencillas entre diferentes
elementos del medio natural social y cultural
mostrando comprension de las relaciones que se
establecen.

5.3 Proteger el patrimonio natural y cultural y
valorarlo como un bien comin, adoptando
conductas respetuosas para su disfrute y
proponiendo acciones para Ssu conservacion y
mejora.

- Vocabulario cientifico basico relacionado con las
diferentes investigaciones.

- Fomento de la curiosidad, la iniciativa y la
constancia en la realizacion de las diferentes
investigaciones

2. Lavida en nuestro planeta.

- Los reinos de la naturaleza desde una perspectiva
general e integrada a partir del estudio y analisis de
las caracteristicas de diferentes ecosistemas.

- Los ecosistemas como lugar donde intervienen
factores bidticos y abidticos, manteniéndose un
equilibrio entre los diferentes elementos y recursos.
Importancia de la biodiversidad.

- Las funciones y servicios de los ecosistemas.

- Relacion del ser humano con los ecosistemas para
cubrir las necesidades de la sociedad. Ejemplos de
buenos y malos usos de los recursos naturales de
nuestro planeta y sus consecuencias.

B. Tecnologia y digitalizacién

1. Digitalizacion del entorno
aprendizaje.

- Dispositivos y recursos digitales de acuerdo con las
necesidades del contexto educativo.

Estrategias de blsquedas guiadas de informacion
seguras y eficientes en internet (valoracion,
discriminacion, seleccién y organizacion).

2. Proyectos de disefilo y pensamiento
computacional.

- Fases de los proyectos de disefio: disefio,
prototipado, prueba y comunicacion.

Materiales, herramientas y objetos adecuados a la
consecucion de un proyecto de disefio.

- Técnicas cooperativas sencillas para el trabajo en
equipo y estrategias para la gestion de conflictos y
promocién de conductas empaticas e inclusivas

personal de

c) Procedimientos, instrumentos de evaluacion y criterios de
calificacion del aprendizaje del alumnado

Procedimientos

Evidencias

Instrumentos

Observacion sistematica

Intervenciones / aportaciones en el aula
Participacion en trabajo grupal
Rutinas y/o destrezas de pensamiento...

Listas de control
Escalas de valoracion
Cuaderno de observacion

Interaccién con el alumnado

Dialogos con el alumno

Cuaderno de observacion

Debates y mesas redondas Rubricas
Asambleas y puestas en comun
nélisis de tareas y uaderno de trabajo Ubricas
Analisis de t Cuad de trab Rib

producciones

Proyectos grupales
Exposiciones orales

Escalas de valoraciéon
Cuaderno de observaciéon

Pruebas, controles, examenes

Cuestionarios orales
Examenes escritos

Solucionarios
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En todo el proceso de los referentes fundamentales seran los criterios de evaluacion. Cada
evidencia de aprendizaje sujeta a una evaluacion y a una calificacion estard ligada con uno o varios
de los criterios de evaluacion. Su grado de consecucion se contrastara a través de su instrumento
de evaluacién correspondiente de manera que se pueda seguir el progreso del alumnado en las
diferentes competencias especificas y los criterios a lo largo del curso, que quedara reflejado en un
documento final. El andlisis global de estos logros en la evaluacion final sera el referente para
calificar la asignatura con el siguiente baremo:

- Insuficiente (IN)

- Suficiente (SU)

- Bien (BI)

- Notable (NT)

- Sobresaliente (SB)

Unidad 1. We have healthy habits

Competencia Criterio de Instrumento de evaluacién
especifica evaluacion (peso %)
C2 2.1 25% Check your progress
2.2 25% Cuaderno de observacion
Lista de cotejo/ rdbrica
C4 4.1 25% Analyse your habits

Cuaderno de observacion
Lista de cotejo/ rlbrica
C6 6.1 25% Trabajo grupal.

Cuaderno de observacion
Lista de cotejo/ rlbrica

Unidad 2. We protect animals

Competencia Criterio de Instrumento de evaluacion
especifica evaluacion (peso %)
C3 3.1 25% Take action.
3.2 25% Cuaderno de observacién
Lista de cotejo/ rdbrica
C5 5.1 25% Reinforcement worksheets
5.2 25% Cuaderno de observaciéon
Lista de cotejo/ rdbrica

Unidad 3. We take care of vertebrates.

Competencia Criterio de Instrumento de evaluacion
especifica evaluacion (peso %)
C2 2.1 50% Worksheets

Be a scientist

Cuaderno de observacion
Lista de cotejo/ rabrica
C5 5.1 50% Check your progress.
Cuaderno de observacion
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| Rubrica/Solucionario

Unidad 4. We preserve ecosystems

Competencia Criterio de Instrumento de evaluacion
especifica evaluacién (peso %)
C 2.3. 50% Visionado de videos e imagenes
2.5 50% Cuaderno de observacion
Lista de cotejo/ rdbrica

d) Métodos pedagogicos y didacticos.

Aprendizaje competencial

Todos los elementos que constituyen el proceso de aprendizaje competencial se integran en
situaciones de aprendizaje. De acuerdo con el articulo 10 del Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo,
estas situaciones contextualizadas implican la puesta en practica, de forma integrada, de
competencias y saberes, a través de un problema motivador, relevante y significativo.

En todas las areas y cursos se trabaja con situaciones de aprendizaje que estan contextualizadas
en la realidad del alumno. De esta manera, el alumno se siente motivado, es consciente de su
aprendizaje y eso le ayuda a transferir ese aprendizaje a otros contextos. Se organizan en torno a
un reto, motivador y también contextualizado en el entorno de los alumnos, conectado con un
objetivo de ciudadania global y ética del cuidado.

En cada situacion, el alumno trabaja de forma practica e inductiva siguiendo la secuencia de
aprendizaje:

e Activar: Presentar contextos reales y cercanos que activen los conocimientos previos a los
gue conectar los nuevos.

* Procesar: Razonar activamente sobre lo que se esta aprendiendo mediante el andlisis,
debate, uso, indagacién u otras formas de procesamiento.

* Abstraer: Incorporar otras situaciones en las que también se aplique lo que se esta
aprendiendo, pasando de lo concreto a lo abstracto.

 Comprender: Dar significado a lo que esta aprendiendo y poder aplicarlo a nuevos
contextos.

e Consolidar: Practicar en situaciones mdultiples haciendo visibles los principios abstractos
subyacentes, para fortalecer su comprension y dominio.

* Desafiar: Proponer actividades que permitan a los alumnos probar sus conocimientos o
plantear hipotesis o alternativas, indagar o inventar situaciones donde aplicarlos...

e Producir: Plantear la creacion de entregables donde se apligue lo aprendido dotandolo de
utilidad préctica.

Diversidad e inclusion
Nos basaremos en los principios del disefio universal del aprendizaje. De acuerdo con los principios
del Disefio Universal de Aprendizaje (DUA), las situaciones de aprendizaje facilitan multiples medios

de representacion (qué se va a aprender) y de accion y expresion (como se va a aprender), asi
como multiples formas de implicacién (por qué se aprende). Se pretende que todo el alumnado,
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independientemente de sus circunstancias y caracteristicas, estén presentes, sean participativos y
sean capaces de producir.

1) Alumnos presentes. Todo el alumnado debe poder acceder a los aprendizajes; por eso, se
emplean diversos soportes y formatos para trabajar los nuevos conocimientos: videos,
audios, infografias.

2) Alumnos participativos. Todo el alumnado, independientemente de su estilo de
aprendizaje debe encontrar motivacion y participar en el aula. Por eso, se facilitan diversas
metodologias y tipos de actividades: trabajo individual, trabajo en equipo, rutinas de trabajo
(para los alumnos que sienten seguridad en la repeticion), retos (para los alumnos que
necesitan una novedad), propuestas de trabajo fuera del aula, actividades digitales,
situaciones que parten de una variedad de contextos, transferencia de lo aprendido y utilidad
del aprendizaje, trabajo de la metacognicion para que sean conscientes de sus progresos.

3) Alumnos capaces de producir. Se facilitan diferentes canales para que los alumnos
expresen lo aprendido, sin la obligacion de hacerlo siempre de una misma forma. Se
proponen actividades cuya resolucién es visual, oral, cinestésica, escrita... Se utilizan
también diferentes recursos de apoyo: plantillas, organizadores visuales, consejos de
expresion oral...

Aprendizaje cooperativo

El aprendizaje cooperativo es un modelo que responde a las necesidades de una sociedad
multicultural y diversa, ademas respeta las particularidades del individuo, contribuyendo
decididamente a potenciar el desarrollo integral del alumnado.

El aprendizaje cooperativo esta presente en todas las situaciones de aprendizaje como una forma
mas de trabajar en el aula, como una rutina mas de clase, totalmente incluida en la secuencia de
aprendizaje. Responden a estas caracteristicas:

1. No incluyen una tarea concreta.

2. Tienen diferentes niveles de andamiaje

3. Cumplen la triada cooperativa: la interdependencia positiva, la participacion equitativa y
la responsabilidad individual.

4. Articulan una serie de escenarios cooperativos.

En todas las situaciones de aprendizaje se trabaja un contenido cooperativo, con la finalidad de que
los alumnos adquieran las destrezas necesarias para cooperar cada vez mejor; cuanto mejor
cooperen, mas eficaz sera su trabajo individual y el de su equipo.

Aprender a pensar.

El desarrollo del pensamiento esta presente en las situaciones de aprendizaje como una dinamica
mas incluida en la secuencia de aprendizaje. Las estrategias de pensamiento fomentan el habito de
pensar de forma ordenada y son un andamiaje para facilitar el aprendizaje. Se organizan segun la
funcién cognitiva que trabajan y se secuencian por ciclo segun el nivel madurativo de los alumnos,
fomentando el desarrollo del habito de pensar en estos.

Cada estrategia desarrolla una funcion cognitiva o metacognitiva. Estas funciones son las que nos
permiten recibir, procesar y elaborar informacion para llevar a cabo cualquier tarea:
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. Comprensién

. Argumentacion

. Clasificacion

. Secuenciacion

. Analisis

. Toma de decisiones

. Solucion de problemas
. Autoconocimiento

. Pensamiento creativo

O©CoO~NOOUITDWNPEF

Ademas, a lo largo de cada situacion de aprendizaje, se trabaja una décima funcion, la
Autorregulacion, través de preguntas de reflexion y metacognicion y a través de las escalas de
autoevaluacion del reto.

Con todo lo expuesto anteriormente y con objeto de fomentar la integracion de las competencias,
se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizaciébn de proyectos significativos para el
alumnado y a la resoluciéon colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, la
reflexion y la responsabilidad.

Se trabajaran en todas las areas, sin perjuicio de su tratamiento especifico en algunas de ellas, la
comprension y expresion oral y escrita, la comunicacién audiovisual, la competencia digital, el
fomento de la creatividad, del espiritu cientifico, del emprendimiento y de los valores éticos y civicos
para la convivencia, propios de una democracia.

Para fomentar el habito y el dominio de la lectura se dedicara un tiempo diario a la misma, en los
términos recogidos en el proyecto educativo del centro.

TRATAMIENTO METODOLOGICO DE LA LECTURA COMPRENSIVA

En el marco de las competencias comunicativas, la lectura comprensiva esta orientada hacia el
dominio y aprendizaje de las destrezas necesarias para leer, comprender e interpretar todo tipo de
textos y mensajes escritos, asi como despertar la curiosidad e interés por la lectura.

Con practicas guiadas antes, durante y después de la lectura, se facilitara que el alumnado haga
Sus propios resumenes e interpretaciones para llegar finalmente a la participacion grupal,
compartiendo las opiniones y reflexiones que los textos suscitan, a traves de la realizacion de tareas
gue promuevan la aplicacion de los conocimientos y habilidades en contextos cercanos.

Se aportara textos muy diversos, procurando conectar con los intereses reales del alumnado, para
motivarlos desde las emociones, la risa 0 el asombro, aprovechando la dimensién en que la lectura
se convierte en una experiencia gratificante.

Estrategias antes de iniciar la lectura, estrategias durante la lectura y estrategias después de la
lectura.

A. Actividades antes de la lectura
En Educacion Primaria, es fundamental facilitar al lector la activacion de sus conocimientos previos,

detectar el tipo de discurso, determinar la finalidad de la lectura y anticipar el contenido textual. El
lector deberia:
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a) Responder a las siguientes preguntas: ¢, Qué sé de este temay qué quiero aprender?
b) Hacer predicciones de los titulos, dibujos e ilustraciones.

c) Hacer predicciones sobre el contenido y generar preguntas.

d) Conocer la finalidad de la lectura: ¢,para qué leo, quién lo escribe y para qué o qué

finalidad tiene el discurso?...

B. Actividades durante la lectura

En esta etapa el lector se esta enfrentando al texto y comienza a ver si lo sefialado en las actividades
de la etapa anterior concuerda con la lectura. Asi, comprueba si la informacion a partir de la
activacion de los conocimientos previos coincide con lo que le aporta el texto. Entre las actividades
a realizar durante la lectura, encontramos:

a) Fijar la atencion sobre las imagenes y esquemas que acomparan al texto y mostrar
la relacién que se establece entre ellos.

b) Formular preguntas sobre lo leido para dirigir la atencién del alumnado hacia los
aspectos fundamentales del texto.

c) Aclarar posibles dudas acerca del texto. Indagar en sus problemas de comprension:
. Comprension de palabras
. De frases
. De relaciones entre frases
. De relaciones entre parrafos.
d) Recapitular y resumir el texto.
e) Releer partes confusas, consultar el diccionario u otros libros donde ampliar

conocimientos.... para ofrecer distintas soluciones ante dificultades de comprension.

f) Tareas de lectura compartida.

C. Actividades después de la lectura.
En esta etapa, el lector deberia estar en condiciones de diferenciar las ideas que aportan
informacién fundamental y accesoria, ¢ .cual es la idea principal y cuales son las ideas secundarias?
Entre las actividades a realizar para organizar la informacién después de haber leido un texto, se

pueden destacar:

a) Conversar sobre la lectura tratando de averiguar qué pasajes han resultado
complicados y por qué.

b) Recordar el vocabulario nuevo y comprobar que saben su significado.

c) Favorecer la reutilizacion de lo leido para ayudar a construir nuevo conocimiento.
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d) Ayudar a reorganizar lo leido proponiendo la elaboraciéon de esquemas, resimenes
y mapas conceptuales.

e) Materiales y recursos didacticos

Los recursos materiales son soportes fisicos, tangibles y/o perceptibles con los que abordamos
los contenidos y presentamos las actividades y tareas.

Comprenden medios impresos, audiovisuales e informaticos. Su seleccién y utilizacién
pertinente, acorde con una planificacion rigurosa, constituye un medio fundamental en el desarrollo
didactico.

En este curso, utilizaremos:
- Natural Science 3 - Student’s Book
- Natural Science 3 - Activity book
- Natural Science 3 Fichas refuerzo.
- Natural Science 3 Fichas ampliacion
- Material interactivo (videos, audios, enlaces a paginas web, juegos, bancos de
palabras)

Websites:
- http://www.brainpop.com/
- http://www.sciencekids.co.nz/
- http://leasyscienceforkids.com/
- http://www.sciencefun.org/kidszone/
- Canales de Youtube: Happy learning, Pekaboo kidz, SciShow Kids

f) Medidas de atencién a la diversidad

Al amparo de lo establecido en los articulos 16 y 17 del del Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo,
en esta etapa se pone un especial énfasis en la atencion individualizada de los alumnos y alumnas
y en la atencion a las necesidades educativas concretas segln sus ritmos y estilos de aprendizaje.

Se pondran en marcha medidas concretas para atender a las necesidades educativas concretas
segun sus ritmos y estilos de aprendizaje y permitir que todo el alumnado alcance el nivel de
desempefio esperado al término de la Educacién Primaria, de acuerdo con el Perfil de salida y la
consecucion de los objetivos: flexibilizaciébn en la organizacion de éareas, las ensefianzas, los
espacios y tiempos y alternativas metodoldgicas.

En este sentido, se ofrecen medidas de accesibilidad y atencién a la diversidad. Desde una
perspectiva inclusiva, se plantea la atencion personalizada y la prevencion de dificultades en el
aprendizaje.

Se parte de una propuesta que se ajusta al concepto de Disefio Universal de Aprendizaje (DUA)
para atender a las necesidades de todo el alumnado:

e Se presentan situaciones de aprendizaje, motivadoras para el alumno, con el

objetivo de captar su interés, desarrollar sus competencias y fomentar la
comunicacion, la colaboracién y la reflexion.
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e Se contemplan opciones que atiendan a distintos tipos de aprendizaje
(auditivos, visuales, cinestésicos...) y se proporcionan herramientas que
ayuden en la comprension e interpretacion de la informacion.

e Se ofrecen opciones que ayuden al alumno a desarrollar las habilidades
comunicativas y formas de expresion.

Se atiende a la diversidad de forma global a través de:

e La metodologia competencial del proyecto en cada una de las situaciones de
aprendizaje que lo forman.

¢ Una presentacion visual de los contenidos y el apoyo de elementos graficos.
e Eluso de una tipografia especifica que facilita la lectura y el aprendizaje.
¢ Materiales que facilitan el cambio de etapa educativa.
e Programas transversales que ofrecen andamiajes de aprendizaje:
aprendizaje cooperativo, estrategias de pensamiento, expresion oral y
escrita.
o Eluso de recursos especificos para alumnos con distintos ritmos de aprendizaje:
Apps de papel, plantillas textuales, adaptacién curricular, videotutoriales, fichas,
fichas adaptadas, materiales manipulativos, actividades niveladas por dificultad...
Ademas, se pondran en marcha mecanismos de apoyo y refuerzo tan pronto como se detecten

dificultades de aprendizaje que seran tanto organizativos como curriculares y metodolégicos. Entre
estas medidas podra considerarse:

. El apoyo al grupo ordinario.
. Los agrupamientos flexibles.
. Las adaptaciones del curriculo.

g) Concrecién de los elementos transversales y relacion con los
planes de centro

De acuerdo con el articulo 16 del Decreto 66/2022, de 7 de julio, por el que se establece el
curriculo de la Educacién Infantil y Primaria en la Comunidad Autbnoma de Cantabria, los
contenidos transversales son aguellos aspectos educativos que deben abordarse desde todas las
areas de conocimiento, independientemente de la asignatura concreta. Estos contenidos fomentan
la formacién integral del alumnado y tienen una estrecha relacién con los valores y principios
éticos que la escuela pretende inculcar.

Los elementos transversales que se concretan y aplicar en los diferentes planes de centro
incluyen:
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1. Igualdad entre hombres y mujeres: Se promovera la equidad de género en todas las
areas, eliminando estereotipos sexistas y fomentando la participacion igualitaria.

2. Educacion para la paz: Se impulsaran actividades y contenidos que desarrollen la
cultura de la paz, la resolucion pacifica de conflictos y la no violencia.

3. Educacion para el consumo responsable y el desarrollo sostenible: Se ensefiara al
alumnado la importancia de un consumo responsable de bienes y servicios, y se trabajara
el concepto de sostenibilidad en relaciéon con el medioambiente.

4, Educacion para la salud, incluida la educacion afectivo-sexual: Se integraran
aspectos relacionados con el bienestar fisico y emocional, fomentando habitos saludables,
asi como una educacion afectivo-sexual que promueva relaciones basadas en el respeto y
la igualdad.

Ademas, se presta especial atencion a:

. Orientacion educativa: Se ofrecerd un acompafiamiento al alumnado para guiar su
proceso de aprendizaje y desarrollo personal.
. Educacion emocional y en valores: Se buscara el desarrollo de habilidades

emocionales como la empatia, la asertividad y la gestion de las emociones, ademas de
reforzar valores como el respeto, la solidaridad y la tolerancia.

. Aprendizaje significativo: Se fomentara una metodologia que permita al alumnado
adquirir conocimientos de forma comprensible y relevante, promoviendo la autonomia y la
reflexion critica.

Relacion con los planes de centro

En nuestro centro los elementos transversales se trabajan a través de los diferentes planes,
programas y proyectos cuyas actuaciones de ven reflejadas en la Programacion General Anual de
centro.

h) Actividades complementarias y extraescolares

Con el objetivo de complementar y enriquecer el aprendizaje en el aula, se proponen una serie de
salidas y actividades complementarias relacionadas con los contenidos trabajados en esta
asignatura. Estas actividades estan disefiadas para ofrecer al alumnado experiencias educativas
que fomenten la motivacion, el aprendizaje significativo, y su desarrollo integral.

Las actividades complementarias y extraescolares que se van a llevar a cabo durante este curso
estan detalladas en la Programacién General Anual.
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i) Indicadores de logro para la evaluacion del desarrollo de la
programacion y de la practica docente

EVALUACION DE LA PROGRAMACION Y DE LA PRACTICA DOCENTE
1 2 3 4

Se han tenido en cuenta aprendizajes significativos y

Utilizacién de - . .
metodologias activas para conseguir el desarrollo de las

una . competencias clave del alumnado.
metodologia — : . - —
adecuada Las actividades propuestas han sido variadas en su tipologia y

tipo de agrupamiento, y han favorecido la adquisicion de las
competencias clave.
Se ha generado buen clima en el aula.

Regulacion de
la practica
docente

Se han adecuado los tiempos a la metodologia utilizada.

La distribucién del aula favorece la metodologia.

Se utilizan recursos vanados.

Evaluacion de Se ha evaluado de forma global y continua.

los
aprendizajes e
informacion que
de ellos seda a
los alumnos y a
las familias

Los instrumentos de evaluacion permiten registrar numerosas
varables del aprendizaje.

Los criterios de calificacion estan ajustados a la tipologia de
actividades planificadas.

Se utilizan los resultados de la evaluacion para ajustar o
modificar las propuestas didacticas.

Se utilizan instrumentos de evaluacion diversos, accesibles y
adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje.

Se informa a las familias de los resultados para implicarles en
el proceso de mejora del aprendizaje ademas de los
resultados de la evaluacion.

Se realizan actividades multinivel para dar respuesta a los
distintos ritmos de aprendizaje.

Se ha ofrecido respuesta a las diferentes capacidades y ritmos
de aprendizaje.

Las medidas y los recursos ofrecidos han sido suficientes.

Utilizacion de
medidas para la
atencion a la
diversidad

Al final de curso se cumplimentara esta plantilla de evaluacion de la programacion didactica para
hacer los ajustes necesarios, ademas se revisara el grado de consecucion de cada criterio de
evaluacion.
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